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PRE-REQUISITOS:
(N&o ha)

CO-REQUISITOS:
(N&o ha)

EMENTA

Evolugdo das principais linguagens de programagdo. Nocdes de sintaxe e semantica. Nomes,
vinculagdes. Verificagao de tipos. Tipos de dados. Expressodes e instrugdes de atribui¢cdo. Estruturas de
controle no nivel de instrugdo. Subprogramas: ambientes de referéncias locais, métodos de passagem
de parametros, etc. Tipos abstratos de dados. Programacgéo orientada a objetos. Tratamento de
excecoes. Linguagens de programacao funcionais. Linguagens de programacao légicas.

CONTEUDO PROGRAMATICO: Unidade / Sub-unidade / N° de aulas por contetdo

UNIDADE | — Paradigmas De Linguagem De Programagdo 02 ha

1.1 Evolucdo das principais linguagens de programacgao

1.2 Ldégica estruturada
1.3 Orientada a objetos
1.4 Funcional

UNIDADE 2 — Sintaxe

2.1 Nogdes de sintaxe e semantica

2.2 Nomes, vinculacdes

02 ha

2.3 Expressdes e instrucdes de atribui¢do

UNIDADE 3 — Interface Grdfica

3.1 Layouts
3.2 Controles
3.3 Eventos

UNIDADE 4 — Protocolos de comunicagdo

4.1 Http
4.2 Sockets
4.3 SOA

08 ha

08 ha

UNIDADE 5—- Conexdo com Dispositivos/Hardware 10 ha

5.1 Porta USB
5.2 Bluetooh
5.3 WebCam




UNIDADE 6—- AVALIACOES ESCRITAS

6.1 Provas (70% dos pontos)
6.2 Listas e trabalhos (30% dos pontos)

OBJETIVOS: A disciplina devera possibilitar ao estudante
Solucionar problemas de raciocinio l6gico.
Aplicar técnicas orientadas a objeto para o desenvolvimento de algoritmos em Java e C#.
Projetar solucdes baseadas em modelagem orientada a objetos com Java e C#.
Comunicar com dispositivos/hardware com Java e C#
Comunicar com servidores Web/Intranet com protocolos de Comunicacdo com Java e C#.
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