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DISCIPLINA: 
LABORATÓRIO DE SISTEMAS DIGITAIS I 

CÓDIGO: 
 

EIXO: 6. SISTEMAS MICROPROCESSADOS PERÍODO: 2º 
VALIDADE CARGA HORÁRIA CRÉDITOS MODALIDADE DE OFERTA 

2013 / 2 Total:  30 h/a   
Semanal: 2 aulas   2 (X) Semestral       (  )  Anual 

PRÉ-REQUISITOS: CÓ-REQUISITOS:  Sistemas Digitais I 
 

EMENTA: 
 

Práticas em laboratório dos temas e tópicos abordados na disciplina Sistemas 
digitais I. Utilização de softwares para simulação de circuitos lógicos. 
 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO: Unidade / Sub-unidade / Nº de aulas por conteúdo 
 

UNIDADES DE ENSINO 
CARGA-HORÁRIA 

(HORAS AULA) 

UNIDADE 1 

Introdução ao Laboratório de Sistemas Digitais 
1.1 – Equipamentos do laboratório; 
1.2 – Principais Componentes Digitais; 
1.3 – Tipos de Encapsulamento; 
1.4 – Consulta de folhas de dados: especificações 
técnicas. 
1.5 – Simuladores de circuitos eletrônicos digitais 
1.6 – Construção de circuitos lógicos em FPGA 

4 

UNIDADE 2 

Circuitos Lógicos Combinacionais 
2.1 – Projeto de circuitos lógicos combinacionais; 
2.2 – Simulação usando ferramentas de software; 
2.3 – Montagem e testes em matriz de contatos e FPGA. 

6 

UNIDADE 3 

Circuitos Lógicos Seqüenciais 
3.1 – Flip-Flops;  
3.2 – Projeto, simulação e montagem de circuitos 
lógicos seqüenciais; 
3.3 – Contadores síncronos e assíncronos; 
3.4 – Registradores. 

8 

UNIDADE 4 
Decodificadores e Multiplexadores 
4.1 – Decodificadores e Codificadores; 
4.2 – Multiplexadores e Demultiplexadores. 

6 

1ª AVALIAÇÃO Relatórios e Prova Prática – Unidades 1 e 2 2 
2ª AVALIAÇÃO Relatórios e Prova Prática – Unidade 3 2 
3ª AVALIAÇÃO Relatórios e Prova Prática – Unidade 4 2 
 TOTAL 30 
 



OBJETIVOS: A disciplina deverá possibilitar ao estudante  
 
 

1 Identificar e avaliar característica técnicas de componentes digitais; 

2 Projetar, simular, montar e testar circuitos envolvendo lógica combinacional ou seqüencial; 

3 
Desenvolver ou solucionar problemas em circuitos digitais: contadores, registradores, 

decodificadores e multiplexadores; 

4 Utilizar ferramentas de software para desenvolvimento de sistemas digitais. 
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