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Campus V — DIVINOPOLIS

DISCIPLINA: Microprocessadores e Microcontroladores

CODIGO: SMP05

EIXO: 6. Sistemas Microprocessados PERIODO: 42
VALIDADE CARGA HORARIA CREDITOS MODALIDADE DE OFERTA
2011 /1 Total: 30 h/a 2 (X) Semestral () Anual
Semanal: 2 aulas
PRE-REQUISITOS: SMP03 | CO-REQUISITOS:
EMENTA:

Programacao de microprocessadores: tipos e formatos de instrucées, modos de
enderecamento, linguagens Assembly e C. Dispositivos periféricos. Interrupcao.
Acesso direto a memoéria. Barramentos padrao. Ferramentas para analise,
desenvolvimento e depuracao. Microprocessadores comerciais. Projetos de
aplicacoes com microprocessadores. Interfaces de E/S.

CONTEUDO PROGRAMATICO: Unidade / Sub-unidade / N°® de aulas por contetdo

UNIDADES DE ENSINO

CARGA-HORARIA

(HORAS AULA)
UNIDADE 1 Organizagédo de computadores: classificagéo
em niveis de abstragdo; linguagens de
programagao; evolucéo cronolégica; 4
representacdo de numeros e sinais nos
computadores.
UNIDADE 2 Microarquitetura e microinstrucoes. 8
UNIDADE 3 Nivel de arquitetura do conjunto de instrugdes,
tipos de dados, formatos de instrucoes, 4
enderecamento, tipos de instrucédo, fluxo de
controle.
12 AVALIACAO | Trabalho de pesquisa bibliografica em grupo 4
com apresentacdo oral
22 AVALIACAO | Prova escrita 2
32 AVALIACAO | Trabalho de pesquisa bibliografica em grupo 4
com apresentacao oral
428 AVALIACAO | Prova escrita 2
TOTAL 30

OBJETIVOS: A disciplina devera possibilitar ao estudante




Entender a operacdo de sistemas processadores de média complexidade em todos os niveis de
abstragdo, desde as portas logicas até a linguagem de montagem;

Sintetizar sistemas digitais a partir de uma biblioteca de componentes representativos e testar o
seu desempenho através de simulagdo virtual;

Entender a arquitetura de sistemas processadores e seus dispositivos periféricos, e identificar as
possibilidades e limitagdes das diversas implementagdes;

Conhecer as principais solugdes tecnoldgicas oferecidas pelos fabricantes de componentes e
sistemas;

BIBLIOGRAFIA BASICA

TANENBAUM, Andrew S., Organizagdo Estruturada de Computadores, 5a. Edigcdo, Pearson
Prentice Hall, 2007.

J. L. Hennessy, D. A. Patterson, Organizacao e Projeto de Computadores - A Interface
Hardware/Software, LTC Editora.

R. M. Ziller, Microprocessadores, Editora da UFSC

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Willians Stallings; Arquitetura e Organizacao de Computadores; 2002; ISBN: 8587918532,
792 paginas, Editora: Makron Books, 5a. Edicao.

Stuart Ball; Analog Interfacing to Embedded Microprocessor Systems (Embedded
Technology Series); 2003; ISBN: 0750677236, 320 paginas, Editora Newnes, 2a. Edicao.

Morris Mano; Digital Design (3rd Edition); 2001; ISBN: 0130621218, 516 paginas,
Editora Prentice Hall, 3a. Edi¢do

William J. Dally, John W. Poulton; Digital Systems Engineering; 1998; ISBN:
0521592925, 693 paginas, Editora Cambridge University Press

John Crisp; Introduction to Microprocessors and Microcontrollers; 2004; ISBN:
0750659890, 288 paginas, Editora Newnes, 2a. Edicao




