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Sistemas numéricos: representagdo e aritmética nas bases: decimal, binaria, octal e hexadecimal.
Introdugdo a légica. Algebra e fungdes Booleanas. Algoritmos estruturados: tipos de dados e varidveis,
operadores aritméticos e expressdes aritméticas. Operadores I6gicos e expressoes légicas. Estruturas
de controle. Entrada e saida de dados. Estruturas de dados. Organizagao e manipulagdo de arquivos.

CONTEUDO PROGRAMATICO: Unidade / Sub-unidade / N°® de aulas por contetdo

UNIDADE 1 — Conceitos introdutérios de arquitetura de computadores 02 ha

1.1 Partes de um computador

1.2 Computador hipotético

1.3 Memodria primdria e memoria secundaria
1.4 Processador.

UNIDADE 2 — Portugol 02 ha
2.1 Conceito de algoritmo
2.2 Estruturas bdsicas de controle
2.3 Programacdo estruturada
2.4 Declaracao de variaveis, conceito de escopo

2.5 Comandos basicos.
2.6 Regras préticas para a construg@o de algoritmos legiveis

UNIDADE 3 — Sistemas Numéricos 02 ha

3.1 Representac¢do numérica nas bases: decimal, bindria octal e hexadecimal.
3.2 Tabela ASCII

UNIDADE 4 — Raciocinio Légico 02 ha
4.1 Operadores Logicos undrios e bindrios.
4.2 Construcdes de tabela verdade.

UNIDADE 5 — Linguagem C — Conceitos Bdsicos 05 ha

5.1 Introducdo de conceito programa fonte, programa executdvel e compilagdo.
5.2 Estrutura da linguagem C.



5.3 Conceitos de entrada e saida (stdin/stdout)
5.4 Tipos de dados

5.5 Varidveis, constantes e operadores.

5.6 Conceitos de procedimentos e funcdes

UNIDADE 6 — Linguagem C— Estrutura Condicional E De Repeticdo 04 ha

6.1 Repeti¢do com teste no inicio.

6.2 Repeti¢do com teste no final.

6.3 Repeti¢do com varidvel de controle.

6.4 Comando If ... else; Switch; Do... While; While; For.

UNIDADE 7- Linguagem C— Vetores E Matrizes 04 ha

7.1 Definicdo tipo String.

7.2 Principais fungdes de tratamento de Strings.
7.3 Utilizacao de vetores de uma dimensao.

7.4 Utilizacao de matriz com duas dimensdes.
7.5 Registros.

UNIDADE 8- Linguagem C— Arquivos 02 ha

8.1 Leitura e gravacao de arquivos

UNIDADE 9- Linguagem C— Ponteiros 04 ha

AVA

9.1 Conceito
9.2 Alocagio dindmica de memoria

9.3 Implementacao de lista lineares

LIACOES 03 ha

03 provas

OBJETIVOS: A disciplina devera possibilitar ao estudante

* Solucionar problemas de raciocinio légico.

« Aplicar técnicas para o desenvolvimento de algoritmos.

e Selecionar e utilizar estruturas de dados e controle na resolu¢io de problemas
computacionais.

« Utilizar lagos, looping ou malhas e estruturas de dados homogéneas de repeticdo para o
desenvolvimento de algoritmos em Portugol.

o Aplicar conhecimentos para criacdo, interpretacdo e manutencdo de programas baseados
em linguagem C.
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