EIXO 5: Programacgao de computadores e computagcao Aplicada

Conteudos Obrigatorios

Carga-
horaria

(horas-
aula)

Classificacao
do conteudo

Sistemas numéricos: representacao e aritmética nas
bases: decimal, binaria, octal e hexadecimal. Introdugéo
a logica. Algebra e fungdes Booleanas. Algoritmos
estruturados: tipos de dados e variaveis, operadores
aritméticos e expressodes aritméticas. Operadores
l6gicos e expressoes légicas. Estruturas de controle.
Entrada e saida de dados. Estruturas de dados.
Organizagéo e manipulagéo de arquivos. Praticas em
laboratério dos temas e tépicos abordados na disciplina
"Programacgéo de computadores |" utilizando uma
linguagem de programacao.

60

Basico

Conceitos de orientagdo a objetos. Herancga de interface
e de classe, polimorfismo, sobrecarga, invocacao de
métodos. Aplicagdes em uma linguagem de
programacao orientada a objetos. Nocdes de
modelagem de sistemas usando UML. Praticas em
laboratério dos temas e tépicos abordados na disciplina
“Programacéao de Computadores II”.

60

Profissional

Desdobramento em Disciplinas

Carga-horaria (horas-

aula)
Programacgéao de Computadores | 30
Laboratério de Programacao de Computadores | 30
Programagao de Computadores I 30
Laboratério de Programacéo de Computadores Il 30




Conteudos Optativos

Carga-
horaria

(horas-
aula)

Classificacao
de conteudos

Evolucao das principais linguagens de programacgao. Nog¢des
de sintaxe e semantica. Nomes, vinculagées. Verificacao de
tipos. Tipos de dados. Expressdes e instrugdes de atribuicao.
Estruturas de controle no nivel de instru¢cdo. Subprogramas.
Tipos abstratos de dados. Programacéo orientada a objetos.
Tratamento de excegdes. Linguagens de programacao
funcionais. Linguagens de programacao l6gicas. Praticas em
laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina
Programacao de Computadores Il. Sistemas de controle e
supervisao de processos industriais. Execug¢do concorrente
entre processos. Comunicacao entre processos. Exclusao
muUtua em ambiente distribuido. Programagao em tempo real.
Projetos de interfaces gréaficas. Controle em ambiente
distribuido. Sistemas de controle paralelos. Sistemas
operacionais multitarefa e estudo de casos. Contelido variavel,
cuja oferta deve ser aprovada, caso a caso, semestralmente
pelo Colegiado de Curso.

150

Profissional

Conceitos béasicos de CAD, CAE e CAM. Exemplos de
aplicagao. Problemas do continuo. Especificagédo e
alternativas de solucédo. Utilizagao de programas-produto
(comerciais) variados para a solugao de problemas nas
diversas areas da engenharia.

30

Especifico

Desdobramento em disciplinas

Carga-horaria (horas-aula)

Linguagens de Programacao

30
Laboratério de Linguagens de Programacgéao 30
Redes para Controle de Processos 60
Tépicos Especiais em Programacao de Computadores e 30
Computacao Aplicada
Laboratério de Engenharia Assistida por Computador 30




