APRESENTACAO DOS EIXOS DE CONTEUDO

Além da apresentacdo dos Eixos de Conteudos e Atividades, e seus desdobramentos, é
apresentado nessa secdo o ementario das disciplinas de cada Eixo, a comecar do Eixo 1,

que é apresentado no Quadro 1.

Quadro 1 - Eixo Matematica

EIXO 1: Matematica

Objetivos:

Fornecer 0s conhecimentos basicos e necessarios em
Matematica para posterior desdobramentos dos mesmos em Carga horéaria
conhecimentos e aplicacdes especificas das disciplinas do curso
de Engenharia de Computago.

Contetdos Obrigatorios horas horas/aula

Espacos vetoriais, subespacos, bases, dimensdo; transformacdes
lineares e representagcdo matricial; autovalores e autovetores;
produto interno; ortonormalizagdo; diagonalizagdo; formas
quadréticas; aplicacOes; funcGes reais: limites, continuidade,
graficos; derivadas e diferenciais: conceito, calculo e aplicagoes;
méaximos e minimos; concavidade; fungBes elementares:
exponencial, logaritmo, trigonométricas e inversas; integrais
definidas: conceito, teorema fundamental e aplicagdes; integrais
indefinidas: conceito e métodos de integracdo; integrais
improprias; funcGes reais de varias variaveis: limites,
continuidade, gréaficos, niveis; derivadas parciais: conceito,
calculo, e aplicagbes; coordenadas polares cilindricas e
esféricas: elementos de area e volume; integrais duplas e triplas
em coordenadas cartesianas e polares: conceito, calculo,
mudancas de coordenadas e aplicagdes; campos vetoriais;
gradiente, divergéncia e rotacional; integrais curvilineas e de
superficie; teoremas integrais: Green, Gauss e Stokes; equacdes
diferenciais ordindrias de primeira ordem: resolucdo e
aplicagdes; equacgOes diferenciais lineares de ordem superior;
sistemas de equacdes diferenciais; transformada de Laplace e
sua aplicacdo em equacdes diferenciais; Séries numéricas e de
poténcias; séries de Taylor e aplicacOes; séries de Fourier;
transformada de Fourier; equagdes diferenciais parciais;
equacdes da onda, do calor e de Laplace;equacfes analiticas de
retas, planos e conicas; vetores: operagdes e bases; equagdes
vetoriais de retas e planos; equacdes paramétricas; algebra de
matrizes e determinantes; autovalores; sistemas lineares:
resolucdo e escalonamento; coordenadas polares no plano;
coordenadas cilindricas e esféricas; superficies quédricas:
equacdes reduzidas (candnicas).

375 450

Desdobramento em Disciplinas

Namero | Nome da Disciplina




06/5 Algebra Linear 50 60
01/1 Calculo | 75 90
01/2 Calculo 1 75 90
01/3 Calculo 111 50 60
10/4 Calculo IV 50 60
02/1 Geometria Analitica e Algebra Vetorial 75 90
Contetidos Optativos horas horas/aula
Elementos de probabilidade: variaveis aleatdrias discretas e
continuas; distribui¢des de probabilidades; tratamento de dados;
amostragem e distribuicfes amostrais; estimacéo; teste de 100 120
hip6tese e intervalo de confianca; correlacdo e regressao;
introducdo as varidveis complexas: ndmeros e funcdes
complexas; derivabilidade; condicbes de Cauchy-Riemann;
fungdes complexas elementares; integrais complexas; teorema
de Cauchy; independéncia do caminho; séries de Taylor e de
Laurent; residuos; aplicacdes de variaveis complexas; temas
emergentes e/ou inovadores e/ou especificos na area de
“Matemadtica” que ndo estejam abrangidos nas disciplinas
regulares do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em nivel
e/ou amplitude suficientes aos alunos.
Desdobramento em Disciplinas
NuUmero Nome da Disciplina
OP03/3 | Estatistica 50 60
OPQ7/4 | Variaveis Complexas 50 60
OP05/4 | Topicos Especiais em Matematica ND ND




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 1

DISCIPLINA: ALGEBRA LINEAR

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 5° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA/ A
; BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Geometria Analitica e Algebra Vetorial N4o ha
Calculo 11

OBJETIVOS: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao
aluno uma base tedrico-conceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o raciocinio
abstrato e l6gico-matematico do aluno; propiciar ao aluno conhecer 0s espacos vetoriais, as
transformacdes lineares de vetores; conhecer os autovalores e autovetores de um sistema;
conhecer os espacos com produto interno; apresentar conceitos e aplicacdes da algebra linear as
ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Espacgos vetoriais, subespacos, bases, dimensdo; transformacdes lineares e
representacdo matricial; autovalores e autovetores; produto interno; ortonormalizacéo;
diagonalizacéo; formas quadréticas; aplicacGes.

DISCIPLINA: CALCULO |

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 1° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
p AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA / A
— BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
90 - 90 75h
PRE—REQUISITOS CO-REQUISITOS
Né&o ha Nao ha

OBJETIVOS: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao
aluno uma base tedrico-conceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o raciocinio
abstrato e l6gico-matematico do aluno; conhecer as funcdes elementares sobre os reais e o calculo
diferencial e integral de funcGes reais de uma variavel.

EMENTA: Funcdes reais; limites, continuidade, gréaficos; derivadas e diferenciais; conceito,
calculo e aplicagBes; maximos e estimados; concavidade; fungbes elementares: exponencial,
logaritmo, trigonométricas e inversas; integrais definidas: conceito, teorema fundamental e
aplicagdes; integrais indefinidas: conceito e métodos de integracdo; integrais improprias.

DISCIPLINA: CALCULO Il

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 2° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA




< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORA,S/AULA HORAS TEORICA / BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
90 - 90 75h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Célculo | N&o ha

OBJETIVOS: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao
aluno uma base tedrico-conceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o raciocinio
abstrato e I6gico-matematico do aluno; conhecer as funcbes de varias varidveis sobre os reais e 0
calculo diferencial e integral de fungdes reais de varias variaveis.

EMENTA: Funcdes reais de varias variaveis: limites, continuidade, graficos, niveis; derivadas
parciais: conceito, calculo, e aplicagdes; coordenadas polares cilindricas e esféricas: elementos de
area e volume; integrais duplas e triplas em coordenadas cartesianas e polares: conceito, calculo,
mudancgas de coordenadas e aplica¢fes; campos vetoriais; gradiente, divergéncia e rotacional,
integrais curvilineas e de superficie; teoremas integrais: Green, Gauss e Stokes.

DISCIPLINA: CALCULO Il1I

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 3° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
« AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA/ A
- BASICA
EORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Calculo 11 Nao ha

OBJETIVOS: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao
aluno uma base tedrico-conceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o raciocinio
abstrato e logico-matematico do aluno; conhecer e saber resolver as equagdes diferenciais
ordinarias de primeira ordem e de ordem superior e suas aplicagdes.

EMENTA: EquacGes diferenciais ordinarias de primeira ordem: resolucdo e aplicagdes;
equac0es diferenciais lineares de ordem superior; sistemas de equagdes diferenciais; transformada
de Laplace e sua aplicacdo em equacdes diferenciais.

DISCIPLINA: CALCULO IV

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA

o AREA DE

CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA / A
. BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Calculo I N&o ha




OBJETIVOS: As disciplinas da &rea de matematica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao
aluno uma base teérico-conceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o raciocinio
abstrato e 16gico-matematico do aluno; conhecer as séries de funcBes e suas aplicacdes; conhecer
e saber resolver as equacges diferenciais parciais e os problemas de valores de contorno.

EMENTA: Séries numéricas e de poténcias; séries de Taylor e aplicacdes; séries de Fourier;
transformada de Fourier; equag6es diferenciais parciais; equacdes da onda, do calor e de
Laplace.

DISCIPLINA: GEOMETRIA ANALITICA E ALGEBRA VETORIAL

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 1° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
p AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA/ A
— BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
90 -- 90 75h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Né&o ha Nao ha

OBJETIVOS: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao
aluno uma base tedrico-conceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o raciocinio
abstrato e 16gico-matematico do aluno; conhecer as equagdes analiticas e vetoriais de retas, planos
e conicas; conhecer os métodos e técnicas da algebra matricial e suas aplicaces aos sistemas
lineares; conhecer os principais sistemas de coordenadas e superficies quadricas; conhecer as
aplicacdes de calculo vetorial as ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Equacdes analiticas de retas, planos e conicas; vetores: operacdes e bases; equagdes
vetoriais de retas e planos; equagdes paramétricas; algebra de matrizes e determinantes;
autovalores; sistemas lineares: resolucdo e escalonamento; coordenadas polares no plano;
coordenadas cilindricas e esféricas; superficies quadricas: equacdes reduzidas (candnicas).

EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 1

DISCIPLINA: ESTATISTICA

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 3° CARACTERISITCA:

EQUALIZADA

. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA / A
. BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA.
60 - 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Nao ha Calculo 11




OBJETIVOS: Conhecer e saber aplicar os conceitos fundamentais da estatistica; conhecer as
principais distribuicGes de probabilidades; conhecer as distribuicdes de frequéncias continuas e
discretas; conhecer as técnicas para a estimacdo de parametros e realizacdo de testes de
significancia; conhecer as regras de inferéncia com duas populagGes, o calculo de correlacao;
conhecer as técnicas de regressdo, previsao, etc.; conhecer as aplicagdes da estatistica a resolucao
de problemas cléassicos nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Elementos de probabilidade: variaveis aleatorias discretas e continuas; distribuicdes
de probabilidades; tratamento de dados; amostragem e distribuicfes amostrais; estimacéo; teste
de hipdtese e intervalo de confianga; correlacéo e regressao.

DISCIPLINA: VARIAVEIS COMPLEXAS

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA / A
A BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
N&o ha Calculo IV

OBJETIVOS: Conhecer os fundamentos tedricos das variaveis e fungdes complexas; conhecer
o célculo diferencial e integral para variaveis complexas; saber aplicar os resolver as equagdes
diferenciais parciais e os problemas de valores de contorno; conhecer as séries de funcdes
complexas e suas aplicacoes.

EMENTA: Introdugdo as variaveis complexas: nimeros e fun¢Ges complexas; derivabilidade;
condi¢des de Cauchy-Riemann; funcGes complexas elementares; integrais complexas; teorema de
Cauchy; independéncia do caminho; séries de Taylor e de Laurent; residuos; aplicagdes.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM MATEMATICA

EIXO 1: MATEMATICA PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
. HORAS
TEORIA | PRATICA | TOTAL
A ser A ser Aser | Aser OPTATIVA. BASICA
definido definido | definido | definido
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua propostada | A ser definido pelo professor em sua
disciplina de Topicos Especiais em Matematica. | proposta da disciplina de Topicos Especiais
em Matematica

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Matematica”. A disciplina serve, ainda, como laboratorio para promocdo de atualizagdes da
grade curricular do curso.




EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao
Colegiado do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, 0s seguintes
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horéria
proposta; numero de créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e
bibliografia completa. Em geral, o programa da disciplina contera topicos especificos que nao
estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel
e/ou amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 2 — Eixo Fisica e Quimica

EIXO 2: Fisica e Quimica

Objetivos:

Fornecer os conhecimentos bésicos e necessarios em Fisica e
Quimica para posterior desdobramentos dos mesmos em
conhecimentos e aplicacOes especificas das disciplinas do curso
de Engenharia de Computagéo.

Carga horéria

Contetdos Obrigatérios

horas horas/aula

Introducdo; velocidade e aceleracdes vetoriais; principios da
dindmica; aplicagOes das leis de Newton; trabalho e energia
mecanica; conservagdo de energia; momento linear e
conservagdo do momento linear; momento angular e
conservagdo do momento angular; dindmica dos corpos rigidos;
gravitagdo; carga elétrica e matéria; lei de Coulomb; o campo
elétrico; fluxo elétrico lei de Gauss; potencial elétrico;
capacitores e dielétricos; corrente elétrica; resisténcia elétrica;
forca eletromotriz; circuitos de corrente continua; campo
magnético; lei de Ampére; indugdo eletromagnética; lei de
Faraday; ondas eletromagnéticas; lei de Lenz; indutancia e
energia do campo magnético; circuitos de corrente alternada;
temperatura; calor; 12 e 22 leis da termodindmica; propriedade
dos gases; teoria cinética dos gases; transferéncia de calor e
massa; estatica e dinamica dos fluidos; oscilagdes; ondas e
movimentos ondulatorios; luz; natureza e propagacao da luz;
reflexéo e refracéo; interferéncia, difracéo e polarizacéo da luz;
efeito fotoelétrico; efeito Compton; praticas em laborat6rio dos
temas e topicos abordados nas disciplinas de Fisica, mais
especificamente, experimentos nas areas de mecanica,
eletricidade, magnetismo, circuitos elétricos e
eletromagnetismo; praticas em laborat6rio dos temas e topicos
abordados nas disciplinas de Fisica, mais especificamente,
experimentos nas areas de termodindmica, oscilagdes e ondas,
Optica.

200 240

Desdobramento em Disciplinas

Numero | Nome da Disciplina

02/2 Fisica |

50 60

02/3 Fisica Il

50 60

01/4 Fisica Ill

50 60

03/3 Fisica Experimental |

25 30

02/4 Fisica Experimental Il

25 30

Contetdos Optativos

horas | horas/aula




Teoria da relatividade; fisica quéntica, fisica dos
semicondutores, fisica nuclear, fisica de particulas; temas
emergentes e/ou inovadores e/ou especificos na area de “Fisica”
gue ndo estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso,
obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude
suficientes aos alunos; matéria e suas propriedades;
desenvolvimento da teoria atémica; mecéanica quéntica;
classificagdo dos elementos; propriedades periddicas; ligagdes
quimicas; funcdes quimicas; leis quimicas; generalidades sobre
compostos; sintese de compostos minerais; solucdes; energia e
reacGes quimicas; praticas em laboratério dos temas e topicos
abordados na disciplina de “Quimica”, mais especificamente,

125 150

experimentos nas areas de equipamentos basicos de laboratdrio,
finalidades e utilizagdo, técnicas de laboratério, avaliacdo de
resultados experimentais, organizacdo e funcionamento de um
laboratorio, normas e procedimentos de seguranca incluindo os
primeiros socorros, ligagcbes quimicas, equilibrio quimico,
estequiometria, solucdes e reagdes.

Desdobramento em Disciplinas

Numero Nome da Disciplina

OP01/5 | Introducéo a Fisica Moderna 50 60

OP01/3 | Quimica 50 60

OP02/3 | Laboratério de Quimica 25 30

OP06/4 | Topicos Especiais em Fisica ND ND

EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 2

DISCIPLINA: FISICA |

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 2° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA/ A
A BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Célculo | Né&o ha

OBJETIVOS: As disciplinas da area de fisica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao aluno
uma base tedrico-conceitual sélida dos fendmenos fisicos, leis e modelos fisicos; conhecer a
cinematica e dinamica das particulas, gravitacdo universal; conhecer e saber aplicar as leis de
conservacdo de energia, momento linear e momento angular; conhecer a mecéanica newtoniana
dos corpos rigidos.

EMENTA: Introducdo; velocidade e aceleragdes vetoriais; principios da dindmica; aplicacdes
das leis de Newton; trabalho e energia mecénica; conservacdo de energia; momento linear e
conservagdo do momento linear; momento angular e conservagdo do momento angular; dindmica
dos corpos rigidos; gravitagao.




DISCIPLINA: FISICA I

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 3° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA / A
— BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Fisica | Nao ha
Calculo 11

OBJETIVOS: As disciplinas da area de fisica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao aluno
uma base teorico-conceitual so6lida dos fendmenos fisicos, leis e modelos fisicos; conhecer e saber
aplicar as leis da eletricidade e magnetismo; conhecer os aspectos fisicos dos circuitos elétricos;
conhecer os principios das ondas eletromagnéticas e das leis do eletromagnetismo; conhecer
aplicacOes do eletromagnetismo nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Carga elétrica e matéria; lei de Coulomb; o campo elétrico; fluxo elétrico lei de
Gauss; potencial elétrico; capacitores e dielétricos; corrente elétrica; resisténcia elétrica; forca
eletromotriz; circuitos de corrente continua; campo magnético; lei de Ampére; indugdo
eletromagnética; lei de Faraday; ondas eletromagnéticas; lei de Lenz; indutancia e energia do
campo magnético; circuitos de corrente alternada.

DISCIPLINA: FISICA 111

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA / A
p BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Fisica Il Né&o ha
Fisica Experimental |

OBJETIVOS: As disciplinas da area de fisica, vistas em seu conjunto, visam propiciar ao aluno
uma base tedrico-conceitual sélida dos fenémenos fisicos, leis e modelos fisicos; conhecer e saber
aplicar as leis da termodindmica e da teoria cinética dos gases; conhecer e saber aplicar as leis da
mecanica dos fluidos; conhecer os aspectos fisicos dos fendmenos ondulatérios; conhecer 0s
principios dos fendmenos ondulatorios da luz e suas aplicagdes.

EMENTA: Temperatura; calor; 1% e 22 leis da termodindmica; propriedade dos gases; teoria
cinética dos gases; transferéncia de calor e massa; estatica e dindmica dos fluidos; oscilacoes;
ondas e movimentos ondulatorios; luz; natureza e propagacdo da luz; reflexdo e refracdo;
interferéncia, difragdo e polarizacdo da luz; efeito fotoelétrico; efeito Compton.

DISCIPLINA: FISICA EXPERIMENTAL |

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 3° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA




p AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA /
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA. BASICA
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Né&o ha Fisica Il

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno a prética cientifica-experimental, em laboratério, dos
fendbmenos fisicos relacionados a mecanica, eletricidade, magnetismo, circuitos elétricos e
eletromagnetismo.

EMENTA: Préticas em laboratdrio dos temas e topicos abordados nas disciplinas de Fisica, mais
especificamente, experimentos nas areas de mecanica, eletricidade, magnetismo, circuitos
elétricos e eletromagnetismo.

DISCIPLINA: FISICA EXPERIMENTAL II

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA / A
. BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Fisica Experimental | Fisica Ill

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno a pratica cientifica-experimental, em laboratério, dos
fendmenos fisicos relacionados a termodindmica, oscilagdes e ondas, Optica.

EMENTA: Praticas em laboratorio dos temas e topicos abordados nas disciplinas de Fisica,
mais especificamente, experimentos nas areas de termodinamica, oscilagfes e ondas, Optica.

EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 2

DISCIPLINA: INTRODUCAO A FiSICA MODERNA

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 5° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA / A
. BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA.
60 - 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Fisica Ill Né&o ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno uma base teérico-conceitual dos fundamentos da fisica
moderna; introduzir o aluno aos principios da teoria da relatividade e da fisica quantica e algumas
de suas aplicacGes; proporcionar ao aluno ter nocGes de fisica das particulas elementares e da




fisica nuclear e conhecer algumas de suas aplica¢des; conhecer os principais aspectos da fisica
dos dispositivos semicondutores e suas aplicacdes.

EMENTA: Teoria da relatividade; fisica quantica, fisica dos semicondutores, fisica nuclear, fisica
de particulas.

DISCIPLINA: QUIMICA

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 3° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA / A
A BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA.
60 - 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
N&o ha Lab. de Quimica

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno uma base tedrico-conceitual dos fenbmenos, modelos e leis
quimicos; conhecer a teoria atbmica da matéria e as propriedades quimicas dos elementos e de
seus compostos e conhecer suas aplicacdes; conhecer as principais reacGes quimicas e suas
aplicagdes.

EMENTA: Matéria e suas propriedades; desenvolvimento da teoria atbmica; mecéanica quantica;
classificagdo dos elementos; propriedades periddicas; ligagdes quimicas; fun¢Bes quimicas; leis
quimicas; generalidades sobre compostos; sintese de compostos minerais; solucdes; energia e
reacdes quimicas.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE QUIMICA

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 3° CARACTERISITCA:
EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORASIAULA HORAS PRATICA/ A
p BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
N&o ha Quimica

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno uma base pratica-laboratorial dos fendmenos quimicos;
conhecer o0s principais equipamentos e instrumentos utilizados em um laboratdrio de quimica,
bem como as técnicas adequadas para sua utilizagdo; conhecer suas normas e procedimentos de
seguranca aplicveis em incidentes com compostos quimicos, incluindo nogbes de primeiros
socorros; conhecer as principais reacdes quimicas e suas aplicacfes praticas.




EMENTA: Praticas em laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina de “Quimica”,
mais especificamente, experimentos nas areas de equipamentos basicos de laboratorio, finalidades
e utilizacdo, técnicas de laboratdrio, avaliacdo de resultados experimentais, organizacdo e
funcionamento de um laboratério, normas e procedimentos de seguranca incluindo os primeiros
socorros, ligacdes quimicas, equilibrio quimico, estequiometria, solucdes e reacdes.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM FISICA

EIXO 2: FISICA E QUIMICA PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMA(;AO DCN
HORAS/AULA
p HORAS
TEORIA | PRATICA | TOTAL
A ser A ser Aser | Aser OPTATIVA. BASICA
definido definido | definido | definido
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta da
disciplina de To6picos Especiais em Fisica

A ser definido pelo professor em sua
proposta da disciplina de Tépicos Especiais
em Fisica.

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formagéao
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Fisica”. A disciplina serve, ainda, como laboratorio para promogdo de atualizagdes da grade
curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao
Colegiado do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, 0s seguintes
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horéria
proposta; numero de créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e
bibliografia completa. Em geral, o programa da disciplina contera tépicos especificos que nao
estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel
e/ou amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 3 — Eixo Fundamentos de Engenharia de Computacao

EIXO 3: Fundamentos de Engenharia de Computagéo

Objetivos:

Fornecer ao estudante uma compreensédo sobre os fundamentos de
Engenharia de Computacéo, bem como, ressaltando a importancia
e a aplicabilidade das subareas no desenvolvimento de sistemas
computacionais de médio e grande porte.

Carga horéria

Contetdos Obrigatérios

horas

horas/aula

sistemas usando UML.: diagrama de classes e de interacdo; praticas
em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina
“Programacdo de Computadores II”; conceitos basicos das
linguagens formais; linguagens regulares: livres de contexto,
sensiveis ao contexto e irrestritas; introducdo ao parsing;
autdbmatos finitos e expressdes regulares; autdbmatos de pilha;
maquinas de Turing; hierarquia das classes de linguagem; evolucao
das principais linguagens de programacéo; nogdes de sintaxe e
semantica; nomes, vinculagdes; verificagdo de tipos; tipos de
dados; expressdes e instrugdes de atribuigdo; estruturas de controle
no nivel de instrucdo; subprogramas: ambientes de referéncias
locais, métodos de passagem de parametros, etc.; tipos abstratos de
dados; programacdo orientada a objetos; tratamento de excecdes;
linguagens de programagdo funcionais; linguagens de
programagcdo logicas; praticas em laboratorio dos temas e topicos
abordados na disciplina “Linguagens de Programacdo”; introdugao
aos sistemas digitais; portas l6gicas: tipos e aplicacdes; andlise e
projeto de circuitos combinacionais; dispositivos logico-
programaveis; flip-flops e elementos de memoria, circuitos
sequenciais sincronos e assincronos; contadores, registradores;
maquinas de estado; escopo académico e profissional da
engenharia de computacdo; papel e perfil do engenheiro de
computagdo; aspectos curriculares do curso de engenharia de
computagdo; introducdo a experimentacdo e ao desenvolvimento
de prototipos e projetos na engenharia de computacdo; conjuntos;
algebra dos conjuntos; relacbes de equivaléncia e de ordem;
funcgdes; inducdo matematica e recursdo; padrdes de prova: prova
por inducéo, prova por casos, reducdo ao absurdo, etc.; estruturas
algébricas; introducéo a grafos; digrafos; arvores; caminhos, ciclos
e conectividade; erros; diferencas finitas; métodos iterativos;
interpolacdo e aproximacdo de fungdes; derivacdo e integragdo
numéricas; resolugdo numérica de equagdes: algébricas;
transcendentes e lineares; método de minimos quadrados; zeros de
fungdes de uma ou mais variaveis; ajuste de fungdes; resolucéo
numérica de equagOes diferenciais; utilizacdo de softwares de
analise numérica.

725

870

Desdobramento em Disciplinas

NuUmero Nome da Disciplina

04/3 Algoritmos e Estruturas de Dados |

50

60

03/4 Algoritmos e Estruturas de Dados Il

50

60

07/3 Arquitetura e Organizacdo de Computadores |

50

60




07/4 Arquitetura e Organizagéo de Computadores |1 50 60
03/7 Compiladores 50 60
06/1 Introducdo a Engenharia de Computacgéo 25 30
05/3 Laboratorio de Algoritmos e Estruturas de Dados | 25 30
04/4 Laboratério de Algoritmos e Estruturas de Dados 11 25 30
08/3 Laboratorio de Arquitetura e Organizacao de o5 30
Computadores |
08/4 Laboratorio de Arquitetura e Organizacao de o5 30
Computadores 11
05/1 Laboratério de Programacdo de Computadores | 25 30
04/2 Laboratério de Programacdo de Computadores |1 25 30
06/4 Laboratério de Linguagens de Programacao 25 30
07/2 Laboratério de Sistemas Digitais para Computacdo 25 30
07/5 Linguagens Formais e Autdmatos 50 60
05/4 Linguagens de Programacao 25 30
08/2 Matematica Discreta 50 60
06/3 Métodos Numéricos Computacionais 50 60
04/1 Programacdo de Computadores | 25 30
03/2 Programacédo de Computadores Il 25 30
06/2 Sistemas Digitais Para Computacdo 25 30
Conteudos Optativos horas horas/aula

Evolucéo das arquiteturas dos computadores; maquinas RISC, uso

de registradores, exemplos de arquiteturas RISC: SPARC e MIPS;

computadores paralelos; multiprocessadores: multiprocessadores

com memdria compartilhada no barramento, multiprocessadores

com memoria compartilhada MIND; aproximacdo de funcoes:

método dos minimos quadrados; interpolagdo Polinomial de

Lagrange e de Newton; interpolacdo por Splines cubicas;

integracdo numerica: formulas de NewtonCotes e Gauss; solugédo

numérica de equacdes e de sistemas de equacOes diferenciais

ordindrias: método de Euler, Taylor de ordem superior, método do

tipo Previsor-Corretor e método de Runge-Kutta explicito;

arquitetura e organizagdo de um microprocessador e um

microcontrolador; conjunto béasico de instru¢des; programacao em 175 210

linguagem montadora; modos de enderegamento, manipulagéo de

registros, pilhas, sub-rotinas; métodos de transferéncia de dados:

polling, interrupcGes, acesso direto a memoria; organizagdo de

memorias, interfaces seriais e paralelas; dispositivos de entrada e

saida; técnicas para acionamento e controle de periféricos; temas

emergentes e/ou inovadores e/ou especificos nas areas de

“Arquitetura de

Computadores”, “Computagdo e Algoritmos” ou “Programagao de

Computadores” que ndo estejam abrangidos nas disciplinas

regulares do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em nivel

e/ou amplitude suficientes aos alunos.

Desdobramento em Disciplinas
NuUmero Nome da Disciplina
OP03/5 | Arquitetura e Organizagdo de Computadores 111 50 60
OPO04/6 Laboratorio de Microprocessadores e 25 30

Microcontroladores




OP02/4 | Métodos Numéricos Computacionais Avancados 50 60

OP03/6 | Microprocessadores e Microcontroladores 50 60

OPOQ7/5 | Topicos Especiais em Arquitetura de Computadores ND ND

OP04/4 | Topicos Especiais em Computagdo e Algoritmos ND ND

OP03/4 Tdpicos  Especiais em  Programacéo de ND ND
Computadores

EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 3

DISCIPLINA: ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS |

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 3° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA / A
A BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Programacdo de Computadores Il Lab. de Algoritmos e Estrutura de Dados
Lab. de Programacéo de Computadores Il I

OBJETIVOS: Introduzir os conceitos fundamentais da ciéncia da computacdo: maquina e
algoritmo, bem como as no¢6es de computabilidade e complexidade da computacao; propiciar ao
aluno estabelecer uma visao critica dos limites teéricos da computacao; conhecer os métodos e
técnicas para a construcdo de algoritmos eficientes; conhecer as estruturas de dados lineares, bem
como os principais algoritmos para manipulacdo e ordenacdo destas estruturas; apresentar, em
conjunto com a disciplina “Laboratorio de Algoritmos e estruturas de Dados [”, as nog¢des bésicas
de uma linguagem de programagdo orientada a objetos visando capacitar o aluno para a
implementacdo dos algoritmos nesta linguagem.

EMENTA: Computabilidade, introducéo a avaliacdo da complexidade de algoritmos; técnicas de
projeto e andlise de algoritmo; estruturas de dados lineares: listas, pilhas, filas; algoritmos para
manipulagdo e ordenag&o de estruturas de dados lineares: busca, insercdo, eliminagdo, percurso e
ordenacdo; Ponteiros. Alocagdo dindmica de memoria. Encadeamento em listas e em tabelas.
Tabelas de dispersao.

DISCIPLINA: ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS II

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA E COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORASIAULA HORAS TEORICA / A
A BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
60 - 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Algoritmos e Estrutura de Dados | Lab. de Algoritmos e Estrutura de Dados 11
Lab. Algoritmos e Estrutura de Dados |




OBJETIVOS: Apresentar ao aluno as estruturas de dados hierarquizadas, bem como os
principais algoritmos para manipulacdo, percurso, busca e ordenacéo destas estruturas; introduzir
noc¢Ges de grafos e 0s conceitos de arvore geradora, caminho mas curto, etc.; complementar, em
conjunto com a disciplina “Laboratorio de Algoritmos e estruturas de Dados II”’, as nogdes de
uma linguagem de programacdo orientada a objetos visando capacitar o aluno para a
implementac&o dos algoritmos e estruturas de dados hierarquicas nesta linguagem.

EMENTA: Estruturas de dados hierarquicas: arvores e suas variantes; arvores binarias de busca;
arvores binarias balanceadas; listas de prioridades; arvores B; arvores digitais; estruturas auto-
ajustaveis; nogoes de grafos; busca em largura e profundidade; algoritmos para manipulacdo de
estruturas de dados hierérquicas: busca, insercdo, eliminacdo, percurso e ordenagdo; arvore
geradora minima; caminho mais curto.

DISCIPLINA: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES |

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 3° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA / A
A BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Sistemas Digitais para Computacéo Lab. de Arquit. e Organiz. de
Lab. de Sistemas Digitais para Computacéo Computadores |

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno compreender as diferentes alternativas de arquitetura,
convencional e ndo-convencional, suas implicacbes na organizacdo de um processador; em
conjunto com a disciplina “Arquitetura e Organizagdo de Computadores II”, conhecer os
principios basicos de funcionamento de computadores com arquitetura convencional; conhecer
os diferentes niveis de abstragdo de organiza¢do dos computadores, em particular, o nivel dos
blocos funcionais, o nivel légico-digital e o nivel micro-programagao.

EMENTA: Histérico dos computadores digitais; niveis de abstracdo; blocos funcionais:
processadores, memorias primaria e secunddria, entrada/saida; nivel l6gico-digital: circuitos
digitais basicos, circuitos de meméria, circuitos de microprocessadores e barramentos,
interfaceamento; nivel de micro-programagdo: micro-arquitetura, macro-arquitetura,
microprogramas, exemplo de uma micro-arquitetura.

DISCIPLINA: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES I

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA E COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA/
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Arquit. e Organizagdo de Computadores | Lab. de Arquit. e Org. de Computadores Il
Lab. de Arquit. e Org. de Computadores |




OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Arquitetura e Organizacdo de Computadores 1”
conhecer os principios basicos de funcionamento de computadores com arquitetura convencional,
conhecer o nivel de arquitetura convencional, o nivel de sistema operacional ¢ o nivel de
linguagem montadora; introduzir o aluno as arquiteturas ndo-convencionais de computadores.

EMENTA: Nivel de arquitetura convencional: formatos de instrucdo, enderecamento, tipos de
instrucdes e controle de fluxo; nivel de sistema operacional: meméria virtual, instrucbes de
entrada/saida virtuais, instrucdes virtuais usadas em processamento paralelo, exemplo de um
sistema operacional; nivel de linguagem montadora: linguagem montadora, 0 processo de
montagem, macros, ligacdo e carregamento; introducdo as arquiteturas ndo-convencionais de

computadores.
DISCIPLINA: COMPILADORES
EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 7° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
p AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL TEORICA/ PROFISSIONAL
30 30 60 50h OBRIGATORIA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Algoritmos e Estruturas de Dados |1 Néo ha

Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados Il

Linguagens Formais e Autdmatos

Linguagens de Programacao

Lab. de Linguagens de Programagao

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos dos compiladores visando capacitalo
a justificar a escolha de ferramentas, ambientes e linguagens usados no desenvolvimento de
softwares.

EMENTA: Conceitos béasicos: linguagens, tradutores, interpretadores e compiladores; estrutura
de um compilador; andlises Iéxica e sintatica; tabela de simbolos; esquemas de tradugdo; ambiente
de tempo de execucdo; representacdo intermedidria; analise semantica; geragcdo de codigo;
otimizacdo de cddigo; interpretadores; estudo de caso: projeto, implementacdo e teste de um
compilador utilizando ferramentas de auxilio ao projeto e construcéo de compiladores.

DISCIPLINA: INTRODUGCAO A ENGENHARIA DE COMPUTAGCAO

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 1° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA / A
. BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
30 -- 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Né&o ha Nao ha




OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno conhecer a concepgéo, o planejamento e os principais
aspectos relativos a estrutura curricular do curso de Engenharia de Computacéo; introduzir o
aluno & pratica cientifica experimental a partir do desenvolvimento de projetos nas diferentes
areas da engenharia de computacao.

EMENTA: Escopo académico e profissional da engenharia de computacéo; papel e perfil do
engenheiro de computacdo; aspectos curriculares do curso de Engenharia de Computacao;
introducdo a experimentacdo e ao desenvolvimento de prot6tipos e projetos na engenharia de
computacéo.

DISCIPLINA:LABORATORIO DE ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS |

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 3° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA / A
. BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Programacdo de Computadores |1 Algoritmos e Estrutura de Dados |
Lab. de Programacéo de Computadores Il

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Algoritmos e estruturas de Dados I’ apresentar as
nog¢des basicas de uma linguagem de programacao orientada a objetos visando capacitar o aluno
para a implementacéo dos algoritmos para a criagdo e manipulacdo de estruturas de dados lineares
nesta linguagem.

EMENTA: Praticas em laboratdrio dos temas e topicos abordados na disciplina “Algoritmos e
Estrutura de Dados 17, com énfase na criagdo ¢ manipulacdo de estruturas de dados lineares,
utilizando uma linguagem de programacéo orientada a objetos.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE ALGORITMOS E ESTRUTURA DE DADOS I

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA E COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA/ BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Algoritmos e Estrutura de Dados | Algoritmos e Estrutura de Dados Il
Lab. Algoritmos e Estrutura de Dados |

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Algoritmos ¢ estruturas de Dados II”
complementar as no¢des de uma linguagem de programacdo orientada a objetos visando capacitar
o0 aluno para a implementagéo dos algoritmos para a criacdo e manipulacao de estruturas de dados
hierarquicas nesta linguagem.




EMENTA: Praticas em laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina “Algoritmos e
Estrutura de Dados II”’, com énfase na criagdo e manipulacao de estruturas de dados hierarquicas,
utilizando uma linguagem de programagcéo orientada a objetos.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE
COMPUTADORES |

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 3° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA/ A
A BASICA

TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.

-- 30 30 25h

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Sistemas Digitais para Computagao Arquit. e Organiz. de Computadores |
Lab. de Sistemas Digitais para Computagéo

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Arquitetura e Organizacao de Computadores 17,
conhecer os principios basicos de funcionamento de computadores com arquitetura convencional;
conhecer os diferentes niveis de abstracdo de organizacdo dos computadores, em particular, o
nivel dos blocos funcionais, o nivel l6gico-digital e o nivel micro-programacéo.

EMENTA: Praticas em laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina “Arquitetura e
Organizagdo de Computadores I”.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE
COMPUTADORES II

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA E COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA/
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Arquit. e Organizagdo de Computadores | Arquit. e Org. de Computadores Il
Lab. de Arquit. e Org. de Computadores |

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Arquitetura e Organizagdo de Computadores 117,
conhecer os principios basicos de funcionamento de computadores com arquitetura convencional;
conhecer o nivel de arquitetura convencional, o nivel de sistema operacional e o nivel de
linguagem montadora; introduzir o aluno as arquiteturas ndo-convencionais de computadores.

EMENTA: Praticas em laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina “Arquitetura e
Organizagdo de Computadores 11”.




DISCIPLINA: LABORATORIO DE PROGRAMACAO DE COMPUTADORES |

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 1° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORASIAULA HORAS PRATICA/ A
A BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
- 30 30 25h

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Né&o ha

Programacédo de Computadores |

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno a pratica em laboratério do desenvolvimento de programas
de computadores utilizando uma linguagem de programacéo.

EMENTA: Praticas em laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina “Programagao de
Computadores I’ utilizando uma linguagem de programacao.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE PROGRAMACAO DE COMPUTADORES II

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 2° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA / A
- BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
-~ 30 30 25h

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Programacdo de Computadores |

Programacédo de Computadores Il

Lab. de Programagéo de Computadores |

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno a pratica em laboratério do desenvolvimento de programas
de computadores utilizando uma linguagem de programacéo orientada a objetos

EMENTA: Praticas em laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina “Programagao de

Computadores II".

DISCIPLINA: LABORATORIO DE LINGUAGENS DE PROGRAMACAO

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA E COMPUTACAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA / A
< BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Nao ha

Linguagens de Programacao




OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno a préatica em laboratério dos conceitos e paradigmas das
linguagens de programacéo

EMENTA: Praticas em laboratdrio dos temas e topicos abordados na disciplina “Linguagens de
Programacao”.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE SISTEMAS DIGITAIS PARA COMPUTAGCAO

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 2° CQRACTERI’SITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
: AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA / BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Programacédo de Computadores | Sistemas Digitais para Computacdo
Lab. de Programacéo de Computadores |

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno a pratica em laboratério de projetos e desenvolvimentos de
circuitos e sistemas digitais combinacionais e sequenciais.

EMENTA: Praticas em laboratdrio dos temas e topicos abordados na disciplina “Sistemas Digitais
Para Computagao”.

DISCIPLINA: LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 5° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
p AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA /
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
60 - 60 50h
PRE—REQUISITOS CO-REQUISITOS

Matematica Discreta Nao ha

Linguagens de Programacao

Lab. de Linguagens de Programagao

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teéricos das linguagens formais;
conhecer e compreender as classes de linguagem; conhecer os autdmatos finitos; conhecer as
maquinas de Turing.

EMENTA: Conceitos basicos das linguagens formais; linguagens regulares: livres de contexto,
sensiveis ao contexto e irrestritas; introdugdo ao parsing; autdmatos finitos e expressdes
regulares; autdbmatos de pilha; maquinas de Turing; hierarquia das classes de linguagem.




DISCIPLINA: LINGUAGENS DE PROGRAMACAO

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA E COMPUTACAO EQUALIZADA
‘ AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA / A
A BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
30 -- 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Programacédo de Computadores Il Lab. de Linguagens de Programacéo
Lab. de Programacdo de Computadores Il

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno o historico, conceitos e os principais paradigmas de
linguagens de programagéo de computadores.

EMENTA: Evolucgéo das principais linguagens de programagao; nocdes de sintaxe e semantica;
nomes, vinculagdes; verificacdo de tipos; tipos de dados; expressdes e instrugdes de atribuicao;
estruturas de controle no nivel de instrugdo; subprogramas: ambientes de referéncias locais,
métodos de passagem de parametros, etc.; tipos abstratos de dados; programacdo orientada a
objetos; tratamento de excecOes; linguagens de programacdo funcionais; linguagens de
programagcdo légicas.

DISCIPLINA: MATEMATICA DISCRETA

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 2° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
p AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA / A
A BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
60 - 60 50h
PRE—REQUISITOS CO-REQUISITOS
Né&o ha Nao ha

OBJETIVOS: As disciplinas da area de matematica, vistas em seu conjunto, visam propi

ciar ao aluno uma base tedrico-conceitual sélida em matematica; estimular e desenvolver o
raciocinio abstrato e l6gico-matematico do aluno; conhecer a teoria e algebra dos conjuntos;
conhecer e saber aplicar as técnicas matematicas de deducdo, inducdo, recurséo, etc., bem como
0s principais métodos de prova de teoremas; introduzir as estruturas algébricas; introduzir o aluno
a teoria de grafos; conhecer as aplicagbes da matemética discreta nas ciéncias exatas e
engenharias.

EMENTA: Conjuntos; algebra dos conjuntos; relaces de equivaléncia e de ordem; funcdes;
inducdo matematica e recursdo; padrdes de prova: prova por inducdo, prova por casos, reducdo
ao absurdo, etc.; estruturas algébricas; introducédo a grafos; digrafos; arvores; caminhos, ciclos e
conectividade.

DISCIPLINA: METODOS NUMERICOS COMPUTACIONAIS




EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 3° CARACTERISITCA:

ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO- .
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA / BASICA
30 30 60 50h OBRIGATORIA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Programacédo de Computadores Il Caélculo 111

OBJETIVOS: Conhecer e saber aplicar os principais métodos numéricos computacionais
disponiveis para a o calculo das raizes, aproximacao e ajuste de fungdes de uma ou mais variaveis;
para o calculo diferencial e integral de funcBes de uma ou mais varidveis; para a resolucao
numérica de sistemas de equacdes: algébricas; transcendentes e lineares; conhecer as aplicacdes
dos métodos numeéricos para a simulacao ou resolucao de problemas classicos nas ciéncias exatas
e engenharias.

EMENTA: Erros; diferengas finitas; métodos iterativos; interpolacéo e aproximacao de funcdes;
derivacdo e integracdo numéricas; resolucdo numérica de equacdes: algébricas; transcendentes e
lineares; método de minimos quadrados; zeros de funcGes de uma ou mais varidveis; ajuste de
fungdes; resolucdo numérica de equagdes diferenciais; utilizacdo de softwares de analise
numérica.

DISCIPLINA: PROGRAMAGAO DE COMPUTADORES |

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 1° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO EQUALIZADA
p AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA/ A
A BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Né&o ha Laborat6rio de Programacao de
Computadores |

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno os conceitos I4gicos e computacionais que sdo essenciais
para ciéncia da computacdo, visando capacitd-lo a formular corretamente um problema
computacional e a construir um algoritmo para sua resolugéo; contribuir para o desenvolvimento
do raciocinio légico-matematico abstrato; conhecer 0s sistemas numéricos e sua aritmética,
nogdes de l6gica e algebra Booleana.

EMENTA: Sistemas numéricos: representagdo e aritmética nas bases: decimal, binaria, octal e
hexadecimal; introducdo a ldgica; algebra e funces Booleanas; algoritmos estruturados: tipos de
dados e variaveis, operadores aritméticos e expressdes aritméticas; operadores logicos e
expressdes ldgicas; estruturas de controle; entrada e saida de dados; estruturas de dados;
organizagdo e manipulacdo de arquivos.

DISCIPLINA: PROGRAMACAO DE COMPUTADORES II

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 2° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO EQUALIZADA




< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORA,S/AULA HORAS TEORICA / BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
30 -- 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Programacdo de Computadores | Lab. de Programacédo de Computadores Il
Lab. de Programagéo de Computadores |

OBJETIVOS: Conhecer e saber utilizar os conceitos de programacao orientada a objetos.

EMENTA: Conceitos de orientagdo a objetos: tipos abstratos de dados, objetos, classes, métodos,
visibilidade, escopo, encapsulamento, associacfes de classes, estruturas todo-parte e
generalizacdo-especializagdo, interfaces; heranca de interface e de classe, polimorfismo,
sobrecarga, invocacdo de métodos; aplicagfes em uma linguagem de programacao orientada a
objetos; noc¢bes de modelagem de sistemas usando UML.: diagrama de classes e de interacéo.

DISCIPLINA: SISTEMAS DIGITAIS PARA COMPUTAGCAO

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 2° C@\RACTERI'SITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA / BASICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
30 -- 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Programacdo de Computadores | Lab. de Sistemas Digitais para
Lab. de Programagéo de Computadores | Computacéo

OBJETIVOS: Conhecer os sistemas digitais e dispositivos l6gicos visando desenvolver no aluno
as habilidades para a andlise, projeto e desenvolvimento de circuitos e sistemas digitais
combinacionais e sequenciais.

EMENTA: Introducéo aos principios de Eletronica Digital. Conceitos e conhecimentos praticos
referentes aos componentes utilizados em eletronica digital. Estudo dos circuitos integrados mais
utilizados em eletronica digital. Montagem e simulagdo de circuitos digitais com analise de
funcionamento. Estudo da é&lgebra de Boole, circuitos aritméticos, circuitos sequenciais
(FLIPFLOP), memodrias e as familias TTL e CMOS.

EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 3

DISCIPLINA: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES IlII

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 5° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA




" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA/
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Arquitetura e Org. de Computadores 11 Nao ha
Lab. Arquit. E Organiz. De Computadores 1l

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno compreender as diferentes alternativas de arquitetura,
convencional e ndo-convencional, e suas implicacdo na organizacdo de um processador, com
énfase nas arquiteturas ndo-convencionais; conhecer os principios e o projeto de maquinas
RISC e dos computadores paralelos, etc.

EMENTA: Evolucdo das arquiteturas dos computadores; maquinas RISC: principios de projeto
de maquinas RISC, uso de registradores, exemplos de arquiteturas RISC: SPARC e MIPS;
computadores paralelos: computadores MIMD, computadores SIMD, computadores vetoriais,
computadores a fluxo de dados; multiprocessadores: multiprocessadores com meméria
compartilhada no barramento, multiprocessadores com memaria compartilhada MIND.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE MICROPROCESSADORES E
MICROCONTROLADORES

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 6° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA /
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Arquit. e Organiz. de Computadores Il Microproces. E Microcontroladores
Lab. de Arg. e Organiz. de Computadores Il

OBJETIVOS: Conhecer e exercitar a pratica de utilizagdo de microprocessadores e
microcontroladores reais disponiveis no mercado visando construcdo de um sistema
microprocessado e de um sistema microcontrolado.

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e tdpicos abordados na disciplina
“Microprocessadores e Microcontroladores”, com énfase no projeto, implementacdo e teste de
um sistema microprocessado e de um sistema microcontrolado.

DISCIPLINA: METODOS NUMERICOS COMPUTACIONAIS AVANCADOS

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
i AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA PRATICOTEORICA i
i HORAS / BASICO
TEORIA | PRATICA | TOTAL
30 30 50 50N OPTATIVA.




PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Métodos Numéricos Computacionais N&o ha

OBJETIVOS: Conhecer e saber aplicar alguns métodos e técnicas numéricas avancados para a
resolucdo de problemas de modelagem matematica; conhecer as aplicagdes dos métodos
numéricos para a simulacdo ou resolucdo de problemas classicos envolvendo integracdo numérica
e sistemas de equacdes diferenciais nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Aproximacdo de fungdes: método dos minimos quadrados; interpolagdo polinomial
de Lagrange e de Newton; interpolacdo por splines cubicas; integracdo numérica: férmulas de
Newton-Cotes e Gauss; solu¢do numérica de equacBes diferenciais e de sistemas de equacdes
diferenciais ordinarias: método de Euler, Taylor de ordem superior, método do tipo
PrevisorCorretor e método de Runge-Kutta explicito.

DISCIPLINA: MICROPROCESSADORES E MICROCONTROLADORES

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 6° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA/
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Arquit. e Organiz. de Computadores Il Lab. de Microproces. E Microcontroladores
Lab. de Arg. e Organiz. de Computadores Il

OBJETIVOS: Aprofundar os conhecimentos obtidos nas disciplinas “Arquitetura ¢ Organizagdo
de Computadores I e II” por meio do estudo detalhado da arquitetura e da programagéo de baixo
nivel de arquiteturas reais de microprocessadores e microcontroladores; conhecer a utilizagdo dos
microprocessadores e microcontroladores nos projetos de engenharia de computacdo, em
particular, nos projetos de sistemas para controle e automagao de processos.

EMENTA: Breve histérico dos microprocessadores; arquitetura e organizacdo de um
microprocessador e um microcontrolador; conjunto basico de instrugdes; programacdo em
linguagem montadora; modos de enderecamento, manipulacdo de registros, pilhas, sub-rotinas;
métodos de transferéncia de dados: polling, interrupcdes, acesso direto a memoria; organizacdo
de memdrias, interfaces seriais e paralelas; dispositivos de entrada e saida; técnicas para
acionamento e controle de periféricos.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM ARQUITETURA DE COMPUTADORES

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 5° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
- HORAS
TEORIA | PRATICA | TOTAL
A_sgr A_sgr A.s<_er A_sgr OPTATIVA. PROFISSIONAL
definido definido | definido | definido
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor




PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta da | A ser definido pelo professor em sua proposta
disciplina de Topicos Especiais em Arquitetura de | da disciplina de Todpicos Especiais em
Computadores Arquitetura de Computadores

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacdo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Arquitetura de Computadores”. A disciplina serve, ainda, como laboratorio para promocdo de
atualizacOes da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao Colegiado
do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes elementos:
justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horéria proposta; numero de
créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia completa. Em
geral, o programa da disciplina contera topicos especificos que néo estejam abrangidos nas disciplinas
regulares do curso, obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM COMPUTAGAO E ALGORITMOS

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTA(;AO NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAQAO DCN
HORAS/AULA
p HORAS
TEORIA | PRATICA | TOTAL
A ser Aser | ASer | ASEr | opTATIVA, PROFISSIONAL
definido definido | definido | definido
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta da | A ser definido pelo professor em sua
disciplina de Topicos Especiais em Computacdo | proposta da disciplina de Topicos Especiais
e Algoritmos. em Computacdo e Algoritmos.

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Computagdo e Algoritmos”. A disciplina serve, ainda, como laboratorio para promog¢ao de
atualizagGes da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao Colegiado
do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes elementos:
justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria proposta; numero de
créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia completa. Em
geral, o programa da disciplina contera topicos especificos que nao estejam abrangidos nas disciplinas
regulares do curso, obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM PROGRAMACAO DE COMPUTADORES

EIXO 3: FUNDAMENTOS DE PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
ENGENHARIA DE COMPUTACAO NAO EQUALIZADA
CARGA HORARIA NATUREZA AREA DE

FORMACAO DCN

HORAS/AULA

HORAS OPTATIVA. PROFISSIONAL

TEORIA | PRATICA | TOTAL




A ser A ser A ser A ser
definido definido | definido | definido
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta da
disciplina de Topicos Especiais em Programacdo | proposta da disciplina de Tépicos Especiais
de Computadores em Programacao de Computadores

A ser definido pelo professor em sua

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Programacao de Computadores”. A disciplina serve, ainda, como laboratorio para promocédo de
atualizacGes da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao
Colegiado do Curso, que deveré aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, 0s seguintes
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria
proposta; numero de créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e
bibliografia completa. Em geral, o programa da disciplina contera topicos especificos que nao
estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatérias, optativas ou eletivas, em nivel
e/ou amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 4 — Eixo Redes e Sistemas Distribuidos

EIXO 4: Redes e Sistemas Distribuidos

Objetivos:

Fornecer ao estudante uma compreensdo sobre os principios
basicos em redes de computadores e sistemas distribuidos,
ressaltando a importancia e a aplicabilidade dessas areas no
desenvolvimento de sistemas computacionais de médio e grande
porte. Tornar o aluno capaz de identificar os principais elementos
de um sistema distribuido operando em rede e analisar
compromissos no desenvolvimento desses sistemas.

Carga horaria

Contelidos Obrigatérios

horas

horas/aula

Introducdo aos sistemas operacionais; processos sequenciais e
concorrentes; gerenciamento de memoria; gerenciamento do
processador; gerenciamento de dispositivos de entrada/saida;
sistemas de arquivos; introducgdo aos sistemas de comunicacéo de
dados; camada fisica; camada de enlace; comutacéo de pacotes;
deteccdo e correcdo de erros; subcamada de acesso ao meio;
principais tecnologias de redes locais (LAN) e de redes de longa
distancia (WAN); conceitos basicos de redes: modelo de rede,
camada de rede, protocolo, servicos, arquitetura; nocfes de
enderecamento; tipos de redes; modelo de referéncia OSI/ISO,
TCP/IP; roteamento; protocolo IP; protocolo de transporte TCP e
UDP; controle de congestionamento; protocolos de aplicagéo da
familia TCP/IP: seguranga das redes; sistema de nomes, correio
eletronico, transferéncia de arquivos, emulagdo de terminais,
servicos de diretorio de redes, suporte a aplicagGes Internet, etc.;
conceituacdo de sistemas distribuidos; arquitetura de um sistema
distribuido; comunicagdo e sincronizagcdo entre pProcessos:
condi¢do de corrida, exclusdo mutua, sincronizacdo de condicao,
mutex (locks), seméaforos, monitores; problemas cléssicos de
sincronizacdo; introducgdo aos sistemas operacionais distribuidos;
modelo cliente-servidor; troca de mensagens; chamada remota de
procedimento; comunica¢do de grupo; threads; microkernel;
servigos distribuidos: sincronizagdo de reldgios e servigos de
tempo; alocacdo de processadores; introducdo aos sistemas
distribuidos de tempo real; servico de nomes; sistemas de
arquivos distribuidos; transagdes distribuidas; deadlocks em
ambiente distribuido; memdria compartilhada distribuida;
tolerancia a falhas em ambiente distribuido; seguranca em
ambiente distribuido.

250

300

Desdobramento em Disciplinas

NUmero Nome da Disciplina

05/6 Sistemas Operacionais

50

60

06/6 Laboratorio de Sistemas Operacionais

25

30

04/6 Laboratorio de Redes de Computadores

25

30

05/5 Principios de Comunicacao de Dados

50

60

03/6 Redes de Computadores |

50

60

02/8 Sistemas Distribuidos

50

60

Contetdos Optativos

horas

| horas/aula




Tecnologias de acesso: modems, xDSL, RDSI; padronizagéo
IEEE; familia Ethernet; tecnologias de comutacdo de quadros:
switching; tecnologia ATM em redes LAN, MAN e WAN;

50

60

tecnologia Frame Relay; tecnologia X.25; tecnologia de redes
sem fio; tecnologias metropolitanas e de banda larga; tecnologia
de redes Opticas; WDM (Wavelenght Division Multiplexing);
voz sobre ATM, voz sobre FR, voz sobre IP; Qualidade de
Servico (QoS); temas emergentes e/ou inovadores e/ou
especificos na area de “Redes e Sistemas Distribuidos” que nao
estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso,
obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude
suficientes aos alunos.

Desdobramento em Disciplinas

NuUmero Nome da Disciplina

OP06/7 | Redes de Computadores Il

50

60

Topicos  Especiais em Redes e Sistemas

OP04/8 Distribuidos

ND

ND

EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 4

DISCIPLINA: SISTEMAS OPERACIONAIS

EIXO 4: REDES E SISTEMAS PERIODO: 6° CARACTERISITCA:
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
o AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA /
< PROFISSIONAL
TE(gCI):{IA PRATICA TOGTOAL - OBRIGATORIA.

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Arquit. e Organiz. de Computadores Il
Lab. de Arg. e Organiz. de Computadores Il

Lab. de Sistemas Operacionais

para avaliar sistemas operacionais.

OBJETIVOS: Conhecer os principios de funcionamento dos montadores, processadores,
ligadores e carregadores; conhecer os conceitos basicos dos sistemas operacionais; conhecer o0s
aspectos essenciais de um sistema operacional convencional: geréncia de processador, geréncia
de entrada e saida, geréncia de memdria e geréncia de arquivos; proporcionar ao aluno elementos

sistemas operacionais selecionados.

EMENTA: Introducdo aos conceitos de sistemas operacionais; processos sequenciais e
concorrentes; gerenciamento de memoria primaria e secundaria; gerenciamento do processador;
gerenciamento de dispositivos de entrada/saida; sistemas de arquivos; avaliacdo de alguns




DISCIPLINA: LABORATORIO DE SISTEMAS OPERACIONAIS

EIXO 4: REDES E SISTEMAS PERIODO: 6° C@RACTERTSITCA:
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
: AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA / PROFISSIONAL

TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.

-- 30 30 25h

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Arquit. e Organiz. de Computadores Il Sistemas Operacionais
Lab. de Arg. e Organiz. de Computadores Il

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Sistemas Operacionais”, conhecer os principios
de funcionamento dos sistemas operacionais; conhecer os aspectos praticos de andlise e avaliacdo
de sistemas operacionais selecionados; projetar e implementar um sistema operacional multi-
programagéo.

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Sistemas
Operacionais”, com énfase no estudo, analise e avaliacdo pratica de alguns sistemas operacionais
selecionados e no projeto e implementacdo de um sistema operacional para multiprogramacao.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE REDES DE COMPUTADORES

EIXO 4: REDES E SISTEMAS PERIODO: 6° CARACTERISITCA:
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA /
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Né&o ha Redes de Computadores

OBJETIVOS: Conhecer na pratica os servicos, técnicas e aspectos relevantes para o
cabeamento estruturado, geréncia e seguranca de redes; conhecer 0s aspectos praticos
relevantes na implantacdo, operacdo e manutencdo de redes de computadores e sistemas de
comunicagdes em geral.

EMENTA: Praticas em laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina “Redes de
Computadores 1.

DISCIPLINA: PRINCIPIOS DE COMUNICACAO DE DADOS

EIXO 4: REDES E SISTEMAS PERIODO: 5° CARACTERISITCA:
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
CARGA HORARIA NATUREZA AREA DE

FORMACAO DCN

HORAS/AULA HORAS




TEORIA | PRATICA | TOTAL

60 - 60 50h

TEORICA/
OBRIGATORIA.

PROFISSIONAL

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

Sistemas Digitais para Computacéo

Nao ha

Lab. de Sistemas Digitais para Computacgéo

Fisica Ill

OBJETIVOS: Introduzir o aluno aos fundamentos da comunicacéo de dados, visando capacitéalo,
juntamente com as disciplinas de “Redes de Computadores I e II””, para o projeto, implantacao e
manutencdo de redes de computadores e sistemas de comunicagdes de dados; conhecer 0s meios
fisicos para a comunicacdo de dados, os principios e técnicas envolvidos na codificacdo e
transmisséo de dados.

EMENTA: Introducéo aos conceitos de sistema de comunicacdo de dados; camada fisica: bases
tedricas da comunicacdo, meio de transmissdo, transmissao sem fio; radio celular; satélites de
comunicacdo, etc.; camada de enlace: projeto da camada de enlace, comutagdo de pacotes
(switching), deteccdo e correcdo de erros, protocolos; subcamada de acesso ao meio; principais
tecnologias de redes locais (LAN) e de redes de longa distancia (WAN).

DISCIPLINA: REDES DE COMPUTADORES |

EIXO 4: REDES E SISTEMAS PERIODO: 6° CARACTERISITCA:
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
CARGA HORARIA NATUREZA AREA DEDFC?\IRMACAO
HORA,S/AULA HORAS TEORICA /
TE(6)(I)?IA PRA_'I_'ICA TOBTOAL - OBRIGATORIA. PROFISSIONAL

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Principios de Comunicacdo de Dados Lab. de Redes de Computadores

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno os fundamentos teérico-conceituais das redes de computadores
de modo abrangente, porém coerente; conhecer a visdo de modelo de rede, as camadas de rede, 0s
protocolos basicos de rede, as topologias de rede, aspectos de operagao das redes fisicas; conhecer a
familia de protocolos TCP/IP em todos 0s niveis; conhecer os principais servicos e aplicacdes
disponiveis em rede; introduzir no¢des bésicas de seguranca em redes de computadores; conhecer 0s
aspectos relevantes na implantacéo, operagdo e manutencdo de redes de computadores e sistemas de
comunicac@es em geral.

EMENTA: Conceitos bésicos de redes: modelo de rede, camada de rede, protocolo, servigos,
arquitetura; nocGes de enderegamento; tipos de rede: locais, de longa distancia e metropolitanas;
modelos em camadas: modelo de referéncia OSI/ISSO, TCP/IP; principios de roteamento; protocolo
IP: principio de operacéo e enderecamento; protocolo de transporte: TCP, UDP; algoritmos de controle
de congestionamento; protocolos de aplicacdo da familia TCP/IP: funcionalidades basicas e operacao
dos protocolos de seguranga das redes, sistema de nomes, correio eletrdnico, transferéncia de arquivos,
emulacédo de terminais, servicos de diretério de redes, suporte a aplica¢cdes world wide web, etc.

DISCIPLINA: SISTEMAS DISTRIBUIDOS

EIXO 4: REDES E SISTEMAS PERIODO: 8° CARACTERISITCA:
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
CARGA HORARIA NATUREZA AREA DEDFCONRMACAO




HORAS/AULA

HORAS | TEORICO-PRATICA

TEORIA | PRATICA | TOTAL PROFISSIONAL

/ OBRIGATORIA

30 30 60 50h

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Sistemas Operacionais N&o ha

Lab. de Sistemas Operacionais

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno os conceitos basicos teorico e praticos dos sistemas distribuidos;
conhecer e saber utilizar as técnicas de programacdo concorrente, compartilhamento de memoria,
sincronizacgdo de processos; introduzir os conceitos basicos dos sistemas operacionais distribuidos e
de rede; conhecer as tecnologias relevantes para a computacdo distribuida; conhecer os métodos e
técnicas para a construcdo de servicos distribuidos; introduzir nocdes de confiabilidade, tolerancia a
falhas e seguranca em ambientes distribuidos; realizar estudos de caso selecionados.

EMENTA: Conceituacdo e caracterizacdo de sistemas distribuidos; arquitetura de um sistema
distribuido; comunicacdo e sincronizacdo entre processos: condicdo de corrida, exclusdo mdtua,
sincronizagdo de condigdo, mutex (locks), semaforos, monitores; problemas classicos de
sincronizagdo: produtor/consumidor, leitores/escritores e fildsofos; introducdo aos sistemas
operacionais distribuidos; modelo cliente-servidor; troca de mensagens; chamada remota de
procedimento; comunicacdo de grupo; threads; microkernel; servigos distribuidos: sincronizacéo de
relégios e servicos de tempo; alocacdo de processadores; introducdo aos sistemas distribuidos de
tempo real; servico de nomes; sistemas de arquivos distribuidos; transagdes distribuidas; deadlocks
em ambiente distribuido. memoria compartilhada distribuida; toleréncia a falhas em ambiente
distribuido; aspectos de seguranca em ambiente distribuido; estudo de casos selecionados, e.g.,
Amoeba, Mach, Chorus, DCE, CORBA, Jini, MS-Windows, Linux, etc..

EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 4

DISCIPLINA: REDES DE COMPUTADORES II

EIXO 4: REDES E SISTEMAS PERIODO: 7° CeRACTERI’SITCA:
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
] AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORA’S/AULA HORAS TEORICOPRATICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL / PROFISSIONAL
30 30 50 50N OPTATIVA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Redes de Computadores | Né&o ha
Lab. de Redes de Computadores |

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno os principais sistemas de telecomunicagdes utilizados em
redes locais, redes metropolitanas, redes de longa distancia e redes sem fio, bem como os
principios de funcionamento das tecnologias em que se baseiam; conhecer as principais
aplicagdes suportadas pelas tecnologias de redes; conhecer estratégias para diminuir o impacto
que as novas tecnologias de rede imp&em aos projetos de redes de computadores.

EMENTA: Tecnologias de acesso: modems, xDSL, RDSI; padronizacdo IEEE; familia Ethernet:
10baseb, 10baseT, 100baseT, 1000baseT, etc.; tecnologias de comutacao de quadros: switching;
tecnologia ATM em redes LAN, MAN e WAN; tecnologia Frame Relay; tecnologia X.25
(revisédo); tecnologia de redes sem fio (SST, etc.); tecnologias metropolitanas e de banda larga —
SDH/ SONET; tecnologia de redes opticas; WDM (Wavelenght Division Multiplexing);
aplicacdes das tecnologias de redes: voz sobre ATM, voz sobre FR, voz sobre IP; Qualidade de
Servico (QoS) das tecnologias de rede.




DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM REDES E SISTEMAS DISTRIBUIDOS

EIXO 4: REDES E SISTEMAS PERIODO: 8° CARACTERISITCA:
DISTRIBUIDOS NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
. HORAS
TEORIA | PRATICA | TOTAL
A ser A ser A ser A ser OPTATIVA A ser definido~ pela
definido definido | definido | definido coordenagao
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta da
disciplina de Tdpicos Especiais em Redes e | da disciplina de Topicos Especiais em Redes
Sistemas Distribuidos e Sistemas Distribuidos.

A ser definido pelo professor em sua proposta

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formagéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Redes e Sistemas Distribuidos”. A disciplina serve, ainda, como laboratorio para promocao de
atualizacGes da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao
Colegiado do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, 0s seguintes
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horéria
proposta; numero de créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e
bibliografia completa. Em geral, o programa da disciplina contera tépicos especificos que ndo
estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel
e/ou amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 5 — Eixo Engenharia de Software

EIXO 5: Engenharia de Software

Objetivos:

Fornecer ao estudante uma compreensdo sobre 0s principios
béasicos de banco de dados e engenharia de software, ressaltando
a importancia e a aplicabilidade dessas &reas no projeto, analise
e desenvolvimento de sistemas computacionais de pequeno,
médio e grande porte.

Carga horéria

Contetdos Obrigatérios

horas horas/aula

Conceitos bésicos de banco de dados; arquitetura de um SGBD
— Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados; modelagem de
dados; linguagens de definico dos dados; linguagens de
manipulagdo dos dados; modelos de dados relacional,
hierarquico e de rede; projeto de Banco de Dados Relacional;
transacdes; interface com o usuério; conceitos basicos de
computagéo grafica; dispositivos e primitivas de entrada e saida
graficas; fundamentos de cor; projecdes geométricas;
modelagem gréfica; visualizagdo; transformagdes graficas
bidimensionais e tridimensionais; manipulacdo e animagéo de
imagens; introdugdo ao desenvolvimento de software,
prototipacdo de software; modelos e artefatos de software;
Linguagem Unificada de Modelagem; andlise de requisitos
funcionais; modelagem conceitual dos sistemas de software;
modelagem do comportamento do sistema de software;
organizagdo do sistema de software; reusabilidade de software;
padrdes de projeto, frameworks, arquiteturas de software;
projeto de sistemas de software; implementagdo e testes;
persisténcia de objetos; desenvolvimento baseado em
componentes de software; conceitos basicos de engenharia de
software; andlise, projeto e implementacdo; natureza,
caracterizacdo e objetivos da engenharia de software; ciclos de
vida dos sistemas de software; modelos de desenvolvimento de
sistemas de software; processos de desenvolvimento de
software; metodologias para o desenvolvimento de software;
analise de requisitos funcionais e ndo funcionais; modelagem do
dominio; manutencdo e gerenciamento de configuracGes;
técnicas e estratégias de teste; fundamentos da interacdo
humano-computador; modelos da interacéo
humanocomputador, fisiologia e cognigdo  humanas;
modelagem do usuério; tecnologias de interacéo;
desenvolvimento de sistemas interativos; usabilidade; aspectos
sociais e organizacionais da interacdo humano-computador.

325 390

Desdobramento em Disciplinas

Numero | Nome da Disciplina

03/5 Banco de Dados |

50 60

06/8 Computacédo Grafica

50 60

01/5 Modelagem e Desenvolvimento de Software

50 60

01/6 Engenharia de Software |

50 60

01/8 Interagdo Humano-Computador

50 60

04/5 Laboratério de Banco de Dados

25 30




Laboratorio de Modelagem e Desenvolvimento de

02/5 Software

25 30

02/6 Laboratorio de Engenharia de Software 25 30

Contetdos Optativos horas horas/aula

Linguagens de definicdo e manipulacdo dos dados; banco de
dados orientado a objetos; banco de dados objeto-relacional;
bancos de dados distribuidos; bancos de dados cliente/servidor;
transacOes; controle de concorréncia; algebra relacional;
otimizagdo de consultas; data warehouse; aspectos econdmicos
da engenharia de software; caracterizagdo de defeitos em
software; medidas em engenharia de software; planejamento e
gerenciamento de software; qualidade de software; norma
NBR/ISO-9126; avaliacdo e melhoria da qualidade dos produtos
e processos de software; fundamentos de sistemas multimidia;
documentos multimidia; ambientes multimidia;
desenvolvimento de aplicagfes multimidia; temas emergentes
e/ou inovadores e/ou especificos na area de “Engenharia de
Software” que ndo estejam abrangidos nas disciplinas regulares
do curso, obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou
amplitude suficientes aos alunos.

150 180

Desdobramento em Disciplinas

Numero | Nome da Disciplina

OP02/6 Banco de Dados I 50 60

OP05/7 | Engenharia de Software Il 50 60

OP06/9 | Sistemas Multimidia 50 60

OP07/7 | Topicos Especiais em Engenharia de Software ND ND

EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 5

DISCIPLINA: BANCO DE DADOS |

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE PERIODO: 5° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORASIAULA HORAS TEORICA /
A PROFISSIONAL

TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.

60 -- 60 50h

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Algoritmos e Estruturas de Dados II Lab. de Banco de Dados |
Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados II

OBJETIVOS: Introduzir os fundamentos teéricos da modelagem de dados e dos sistemas de
gerenciamento de banco de dados; conhecer as linguagens de defini¢do dos dados e as linguagens
de manipulacdo dos dados; conhecer a techologia de banco de dados relacional, conhecer e saber




modelar e desenvolver aplicacdes baseadas em banco de dados relacional; conhecer os aspectos
de interface com o usuario.

EMENTA: Conceitos bésicos de banco de dados; arquitetura de um SGBD — Sistema de
Gerenciamento de Banco de Dados; modelagem de dados; linguagens de definicdo dos dados;
linguagens de manipulacdo dos dados; usuarios de SGBD; modelagem de dados; modelos de
dados: relacional, hierarquico e de rede; projeto de banco de dados relacional: dependéncia
funcional, chaves, normalizacgdo, visOes; transacdes; interface com o usuario

DISCIPLINA: COMPUTACAO GRAFICA

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 8° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA / PROFISSIONAL
30 30 60 50h OBRIGATORIA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Programacdo de Computadores | N&o ha

Lab. de Programagéo de Computadores |

Geometria Analitica e Algebra Vetorial

OBJETIVOS: Introduzir os fundamentos tedricos e praticos da computacdo grafica; conhecer as
técnicas para a modelagem, representacdo e visualizacdo de objetos bidimensionais e
tridimensionais; conhecer e exercitar o uso de softwares de apoio & manipulacao e animagdo de
imagens; conhecer as aplicacGes da computagéo grafica nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Conceitos basicos de computagdo gréafica; dispositivos e primitivas de entrada e saida
graficas; fundamentos de cor; projecdes geométricas; modelagem grafica; visualizacdo;
transformacdes graficas bidimensionais e tridimensionais; preenchimento de regides; recortes e
visualizagOes; projec¢des; superficies ocultas; rasterizagdo; rendering; ray tracing; iluminacéo;
manipulagdo de imagens; técnicas de animacao.

DISCIPLINA: MODELAGEM E DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE PERIODO: 5° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
‘ AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA /
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Linguagens de Programacéo Lab. de Modelagem e Desnv. De Software
Lab. Linguagens de Programacéo




OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno uma solida base teorico-conceitual e da praxis da
modelagem e desenvolvimento de software, com énfase em software orientado a objetos,visando
capacita-lo a produzir softwares robustos, flexiveis, escalaveis e, sobretudo, de qualidade;
conhecer e saber aplicar o processo de desenvolvimento de software iterativo e incremental,
dirigido pelo usuério e centrado na arquitetura; conhecer e saber utilizar a Linguagem Unificada
de Modelagem em todas as fases e disciplinas do ciclo de vida de um software; conhecer e saber
utilizar as técnicas de reutilizacdo de software, desde reuso de codigo até reuso de arquiteturas;
introduzir nogdes de desenvolvimento baseado em componentes de software.

EMENTA: Introducdo ao desenvolvimento de software: processo iterativo e incremental,
desenvolvimento dirigido pelo usuério e centrado na arquitetura, prototipacdo de software;
modelos e artefatos de software; Linguagem Unificada de Modelagem (UML — Unified Modeling
Language): propdsito, notacdo, diagramas e ferramentas; descricdo de processos de negocio,
analise de requisitos funcionais; casos de uso; modelagem conceitual dos sistemas de software:
projeto da interface de usuéario, glossario, diagrama de classes; modelagem do comportamento do
sistema de software: diagrama de casos de uso; contratos, diagramas de interacdo; organizagdo do
sistema de software: conceitos, modularizagdo, coesdo funcional, acoplamento, desenvolvimento
de software em camadas, arquitetura fisica, diagrama de pacotes; reusabilidade de software:
conceitos, reutilizacdo de codigo, projeto e arquiteturas; técnicas de reutilizacdo de software:
padrdes de projeto, frameworks, arquiteturas de software; projeto de sistemas de software: do
modelo conceitual ao modelo de projeto, aplicacdo das técnicas de reutilizacdo de software;
implementacdo e testes; diagrama de componentes; introducdo a persisténcia de objetos:
conceitos, persisténcia de objetos em arquivos planos; mapeamento objeto-relacional;
persisténcia de objetos em banco de dados; introducdo ao desenvolvimento baseado em
componentes de software.

DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE |

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 6° CQRACTERTSITCA:
NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA / PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Modelagem e Desenvolvimento de Software Lab. de Engenharia de Software |

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos tedricos e praticos da engenharia de
software; conhecer e caracterizar os sistemas intensivos em software; conhecer os ciclos de vida
de um software; conhecer os modelos, metodologias, processos de desenvolvimento de software,
desde sua concepgéo até a transi¢do para o0 ambiente de producédo; conhecer as melhores praticas
para reduzir a complexidade dos sistemas de software e facilitar sua reutilizagdo; conhecer e
exercitar o uso de ferramentas de apoio ao processo de desenvolvimento e manutencdo de
software nas diferentes fases do seu ciclo de vida.




EMENTA: Conceitos bésicos: software, sistemas de software, engenharia de software, analise,
projeto e implementacdo; natureza, caracterizacdo e objetivos da engenharia de software; ciclos
de vida dos sistemas de software; modelos de desenvolvimento de sistemas de software; processos
de desenvolvimento de software; metodologias para o desenvolvimento de software; analise de
requisitos: métodos e técnicas para a elicitacdo e especificacdo de requisitos funcionais e nao
funcionais; modelagem do dominio; manutengdo e gerenciamento de configuracdes: métodos,
técnicas e ferramentas; técnicas e estratégias de teste.

DISCIPLINA: INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 8° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ PROFISSIONAL
30 30 60 50h OBRIGATORIA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Modelagem e Desenvolvimento de Software N&o ha
Lab. de Modelagem e Desenv. de Software

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno os conceitos basicos da interagdo humano-computador,
visando capacita-lo ao desenvolvimento de sistemas computacionais interativos para uso humano
que apresentem grande usabilidade; introduzir nogdes da fisiologia, psicologia e cognigdo
humanas e que implicacOes elas trazem para a interatividade com os sistemas computacionais;
conhecer e saber avaliar a usabilidade dos sistemas computacionais, com énfase na avaliagdo de
interfaces de usuario; realizar estudo de caso envolvendo o projeto de interfaces homem-
computador.

EMENTA: Fundamentos da interagdo humano-computador; modelos da interagdo
humanocomputador, aspectos da fisiologia e cogni¢cdo humanas; modelagem do usuério de
sistemas computacionais: principios, teoria e técnicas; tecnologias de interacdo: dispositivos,
estilos, padrdes de interface, técnicas, linguagens e ferramentas de apoio; desenvolvimento de
sistemas interativos: ambientes e técnicas; usabilidade: definigdo, avaliacdo e testes; aspectos
sociais e organizacionais da interacdo humano-computador.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE BANCO DE DADOS

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE PERIODO: 5° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA/
A PROFISSIONAL

TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.

-- 30 30 25h

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Algoritmos e Estruturas de Dados Il Banco de Dados |
Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados |1

OBJETIVOS: Introduzir os fundamentos praticos da modelagem e desenvolvimento de sistema
de banco de dados; conhecer e saber utilizar os ambientes de desenvolvimento integrado de
aplicacdes baseadas em banco de dados; modelar, projetar e implementar um sistema completo
de banco de dados, inclusive as interfaces com o usuario.




EMENTA: Processo de modelagem e desenvolvimento de um sistema de banco de dados (BD);
especificagdo dos requisitos e analise de um sistema de BD; metodologias, ambientes e
ferramentas para o desenvolvimento de sistemas de BD; modelo de projeto conceitual; modelo
de projeto de implementacdo: componentes do projeto de implementacdo; implementacéo sistema
de BD; planejamento e execucdo de testes do sistema de banco de dados; introducéo ao projeto
de interfaces com o usuério.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE MODELAGEM E DESENVOLVIMENTO DE
SOFTWARE

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE PERIODO: 5° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA/
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Linguagens de Programacao Modelagem e Desnv. De Software
Lab. Linguagens de Programacéo

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Modelagem e Desenvolvimento de Software”,
proporcionar ao aluno uma solida base tedrico-conceitual e da praxis da modelagem e
desenvolvimento de software, com énfase em software orientado a objetos, visando capacita-lo a
produzir softwares robustos, flexiveis, escaldveis e, sobretudo, de qualidade; conhecer e saber
aplicar o processo de desenvolvimento de software iterativo e incremental, dirigido pelo usuario
e centrado na arquitetura; conhecer e saber utilizar a Linguagem Unificada de Modelagem em
todas as fases e disciplinas do ciclo de vida de um software; conhecer e saber utilizar as técnicas
de reutilizagdo de software, desde reuso de codigo até reuso de arquiteturas; introduzir nogGes de
desenvolvimento baseado em componentes de software.

EMENTA: Praticas em laboratdrio dos temas e topicos abordados na disciplina “Modelagem e
Desenvolvimento de Software”, com énfase na utilizacdo de ferramentas Computer Aided
Software Engineering (CASE) para a modelagem dos sistemas, em UML, visando ao
desenvolvimento, em linguagem orientada a objetos, de aplicacfes de média complexidade, desde
o0 levantamento de requisitos a codificacdo, teste e depuracdo.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE ENGENHARIA DE SOFTWARE |

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE PERIODO: 6° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORASIAULA HORAS PRATICA/
A PROFISSIONAL

TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.

-- 30 30 25h

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Modelagem e Desenvolvimento de Software Engenharia de Software |
Lab. de Modelagem e Desenv. De Software




OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Engenharia de Software I”, propiciar ao aluno
conhecer os fundamentos teodricos e praticos da engenharia de software; conhecer e exercitar o
uso de ferramentas Computer Aided Software Engineering (CASE) de apoio ao processo de
desenvolvimento e manutencdo de software.

EMENTA: Praticas em laboratdrio dos temas e topicos abordados na disciplina “Engenharia de
Software 17, com énfase na utilizagdo de ambientes de desenvolvimento integrado de software e
ferramentas Computer Aided Software Engineering (CASE) para modelagem de requisitos,
gestdo do processo e projeto de software, gerenciamento de testes, gerenciamento de
configuracoes, etc..

EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 5

DISCIPLINA: BANCO DE DADOS 11

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE PERIODO: 6° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA /
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Banco de Dados | N&o ha
Lab. de Banco de Dados |

OBJETIVOS: Conhecer aspectos avangados das linguagens de definicdo dos dados e das
linguagens de manipulagéo dos dados; conhecer as principais tecnologias utilizadas em banco de
dados; conhecer e saber modelar e desenvolver aplicacGes avancadas baseadas em banco de
dados; introduzir nogdes de armazém de dados.

EMENTA: Conceitos avancados das linguagens de definicdo e manipulagdo dos dados; banco
de dados orientado a objetos; banco de dados objeto-relacional; bancos de dados distribuidos;
bancos de dados cliente/servidor; transac@es; controle de concorréncia; algebra relacional,
otimizacdo de consultas; data warehouse; conceitos avancados de banco de dados.

DISCIPLINA: ENGENHARIA DE SOFTWARE I

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 7° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
" AREA DE

CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DEN

HORAS/AULA HORAS TEORICA /
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA.
60 - 60 50h

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS




Engenharia de Software | N&o ha

Lab. de Engenharia de Software |

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os aspectos econdmicos envolvidos nos produtos de
software; conhecer os principios fundamentos tedricos e praticos das medidas em engenharia de
software e a utilizar tais medidas para a avaliagdo e melhoria dos sistemas de software; conhecer
métodos e técnicas para o planejamento e gerenciamento de projetos de desenvolvimento de
software em seus varios aspectos; conhecer os principios da qualidade de software e avaliar as
necessidades de qualidade de sistemas de software; conhecer as estratégias, modelos de avaliacdo
visando a melhoria da qualidade do produtos e processos de software.

EMENTA: Aspectos econdmicos da engenharia de software; caracterizacdo de defeitos em
software; medidas em engenharia de software: conceituacdo, pontos alvos do programa de
medicdo, selecdo de medicdo, medicdo de software, métricas, técnicas de analise; modelos de
medida de software; projeto de desenvolvimento de software: métodos, métricas e técnicas para
o planejamento e gerenciamento; historico e conceitos de qualidade de software: medida do valor
da qualidade; norma NBR/ISO-9126; classificacdo dos sistemas intensivos em software e suas
necessidades de qualidade; modelos de avaliacdo e melhoria da qualidade do produtos e processos
de software; métricas de analise de qualidade de software.

DISCIPLINA: SISTEMAS MULTIMIDIA

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 9° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
] AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA LORAS TEORICOPRATICA/
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA PROFISSIONAL
30 30 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Computacdo Gréfica Né&o ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno os conceitos, métodos e técnicas necessérias a producao de
pecas multimidia; conhecer e saber utilizar as melhores praticas e ferramentas de apoio para o
desenvolvimento de aplicagcbes multimidia.

EMENTA: Fundamentos de sistemas multimidia, teoria, métodos e técnicas para a codificagéo e
compressdo de imagens, audio e video; documentos multimidia: caracterizacdo, producdo e
distribuicdo; ambientes multimidia; ferramentas para desenvolvimento de aplicacdes multimidia;
aplicagbes multimidia avangadas.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE

EIXO 5: ENGENHARIA DE SOFTWARE | PERIODO: 7° | CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
CARGA HORARIA NATUREZA AREA DE

FORMACAO DCN

HORAS/AULA A ser definido pelo

HORAS

. PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL professor




A ser A ser A ser A ser
definido definido | definido | definido
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta da
disciplina de Tdpicos Especiais em da disciplina de Todpicos Especiais em
Engenharia de Software. Engenharia de Software.

A ser definido pelo professor em sua proposta

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Engenharia de Software”. A disciplina serve, ainda, como laboratorio para promog¢do de
atualizacGes da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao
Colegiado do Curso, que deveré aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, 0s seguintes
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horéaria
proposta; numero de créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e
bibliografia completa. Em geral, o programa da disciplina contera topicos especificos que nao
estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel
e/ou amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 6 — Eixo Sistemas Inteligentes

EIXO 6: Sistemas Inteligéntes

Objetivos:
Fornecer os fundamentos e conhecimentos necessarios em
otimizacdo e inteligéncia computacional, para aplicacdo no Carga horéria

projeto, analise, desenvolvimento e testes de sistemas
computacionais.

Contetdos Obrigatérios horas horas/aula

Introducdo a inteligéncia artificial: objetivos, historico da area;
paradigmas da inteligéncia artificial classica: simbolismo,
conexionismo, evolucionismo; aquisicdo e representacdo do
conhecimento; sistemas baseados em conhecimento; ontologias;
redes neurais artificiais; I6gica nebulosa; autdmatos celulares e
algoritmos  genéticos; agentes inteligentes de software,
introducdo a robotica, sociedades de agentes, aspectos
epistemoldgicos da inteligéncia artificial, sistemas bio-
inspirados; vida artificial; fundamentos das redes neurais
artificiais: aprendizado, associagdo, generalizagdo, abstracao,
robustez; historico das redes neurais artificiais; estruturas de
interconexdo; tipos de aprendizado: supervisionado e ndo-
supervisionado; perceptron, algoritmo de minimos quadrados,
algoritmo de retropropagacdo de erros, problemas de
treinamento; redes de funcdo de base radial; redes
probabilisticas; l6gica nebulosa; sistemas neuro-fuzzy;
introducgdo & pesquisa operacional; modelagem de problemas e
classificacdo de modelos matematicos; programacgéo linear;
método simplex; dualidade; analise de sensibilidade;
interpretacdo econdmica; modelos de transporte e alocagéo;
teoria da deciséo; teoria das filas; simulagcdo de problemas
classicos de pesquisa operacional.

250 300

Desdobramento em Disciplinas

Numero Nome da Disciplina

01/7 Inteligéncia Artificial 50 60

05/8 Inteligéncia Computacional | 75 90

02/7 Laboratdrio de Inteligéncia Artificial 25 30

05/7 Otimizacéo | 50 60

03/8 Otimizacéo Il 50 60

Conteldos Optativos horas | horas/aula




Introdugdo a computacdo evolucionéria; algoritmos genéticos;
autdbmatos celulares; computacdo com DNA,; introducdo a outros
algoritmos evolutivos: recozimento simulado, sistemas de
colénia de formigas, etc.; fundamentos dos sistemas
autoorganizaveis; mapas auto-organizaveis; introducdo aos
sistemas dinamicos; pontos de equilibrio, atratores, funcéo de
energia e analise de estabilidade, atratores estranhos e caos;
redes de Hopfield, memdrias associativas; aprendizado
Hebbiano; aprendizado competitivo; modelo ART; introdugdo a
otimizacdo; modelagem matematica de problemas; fundamentos
matematicos da otimizacdo; heuristicas e procedimentos de
busca local; meta-heuristicas; algoritmos exatos; problemas
classicos de otimizacdo; tipos e classificacdes de robds e
servomecanismos; modelagem cinemética de robds; modelagem
dindmica de robds; técnicas

300

360

de controle cinemaético e dindmico; 6rgdos sensores; Orgaos
motores; coordenagdo sensorio-motora de rob6s; arquiteturas
para construgdo e controle de robds moveis; simulacao de robos;
aplicacdes; introdugdo aos sistemas bio-inspirados; conceitos de
vida, evolucdo, adaptacdo, selecdo natural, etc.; visdo ecologia
dos sistemas: conceitos de auto-organizacdo, emergéncia, auto-
poiese, co-dependéncia, co-evolugdo, etc.; organismos isolados
versus organismos-em-seu-ambiente; aspectos do
comportamento coletivo: interagdo, cooperagdo, competicao,
emergéncia de comportamentos complexos; comunicacdo e
linguagem; aspectos do comportamento emocional: afetos
biol6gicos, motivacgdo, atencdo, intengdo, reflexos, instintos,
emocOes; aspectos da cognicdo incorporada e embebida;
interacdo mente-corpo; robética co-Evolucionaria; simulacéo de
robos em software; vida artificial; desenvolvimento de sistemas
inteligentes bio-inspirados: conceitos, arquiteturas, métodos e
técnicas; aplicagOes; introducdo aos métodos aproximados ou
heuristicos;  algoritmos  metaheuristicos e heuristicas
inteligentes: definicdo, diferengas entre metaheuristicas e
heuristicas convencionais; simulated annealing, busca tabu,
algoritmos genéticos, scatter search, GRASP, VNS, col6nia de
formigas, etc.; aplicacbes de metaheuristicas a problemas de
otimizacdo combinatéria; modelos de programacdo linear
inteira; métodos de planos de corte; método de enumeragdo
implicita; método de separacéo e avaliacdo progressiva (branch
and bound); complexidade de algoritmos; problemas e
algoritmos classicos de otimizacdo combinatoria; aplicacGes
temas emergentes e/ou inovadores e/ou especificos na area de
“Sistemas Inteligentes” que ndo estejam abrangidos nas
disciplinas regulares do curso, obrigatdrias, optativas ou
eletivas, em nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos.

Desdobramento em Disciplinas

NUumero | Nome da Disciplina

OP02/9 | Computagdo Evolucionéria

50

60

OP01/9 | Inteligéncia Computacional Il

50

60




OP01/8 | Inteligéncia Computacional para Otimizacéo 50 60
OP05/9 | Otimizacdo Combinatéria 50 60
OP04/7 | Robotica 50 60
OP01/8 | Sistemas Bio-Inspirados 50 60
OPOQ7/9 | Topicos Especiais em Sistemas Inteligentes ND ND

EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 6

DISCIPLINA: INTELIGENCIA ARTIFICIAL

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 7° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO/
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Algebra Linear Lab. de Inteligéncia Artificial

Algoritmos e Estruturas de Dados |1

Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados Il

Métodos Numéricos e Computacionais

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno os fundamentos tedrico-conceituais da inteligéncia artificial
de modo abrangente, porém coerente; conhecer os paradigmas da inteligéncia artificial; introduzir
noc¢des das diversas técnicas utilizadas na inteligéncia artificial e caracterizando-as quanto a seus
pontos fortes e fragilidades, visando a capacitar o aluno a conhecer suas potenciais aplicacdes
préticas em engenharia.

EMENTA: Introducdo a inteligéncia artificial: objetivos, histérico da area; paradigmas da
inteligéncia artificial classica: simbolismo, conexionismo, evolucionismo; aquisicdo e
representacdo do conhecimento; sistemas baseados em conhecimento; ontologias; redes neurais
artificiais; l6gica nebulosa; autdmatos celulares e algoritmos genéticos; agentes inteligentes de
software, introducdo a robdtica, sociedades de agentes, aspectos epistemoldgicos da inteligéncia
artificial, sistemas bio-inspirados; vida artificial; aplicagdes.

DISCIPLINA: INTELIGENCIA COMPUTACIONAL |

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 8° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
o AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ PROFISSIONAL
60 30 90 75h OBRIGATORIA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Inteligéncia Artificial Né&o h&
Lab. de Inteligéncia Artificial




OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno uma solida base tedrica e computacional da inteligéncia
computacional, com énfase no estudo das redes neurais artificiais, visando capacitar o aluno a
construcao de sistemas inteligentes; introduzir os conceitos da Idgica nebulosa e sua aplicacdo as
redes neurais artificiais; conhecer as aplicac@es da inteligéncia computacional nas ciéncias exatas
e engenharias.

EMENTA: Fundamentos das redes neurais artificiais: aprendizado, associa¢do, generalizacao,
abstracdo, robustez; historico das redes neurais artificiais; estruturas de interconexao; tipos de
aprendizado: supervisionado e ndo-supervisionado; perceptron, algoritmo de minimos quadrados,
algoritmo de retropropagacdo de erros, problemas de treinamento; redes de funcao de base radial;
redes probabilisticas; logica nebulosa; sistemas neuro-fuzzy; estudo de casos selecionados
envolvendo projeto, implementagdo, treinamento e avaliagdo de redes neurais artificiais e
sistemas neuro-fuzzy, utilizando ferramentas para simulagdo computacional, e.g., MATLAB ou
similares.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 7° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA /
A PROFISSIONAL

TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.

-- 30 30 25h

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Algoritmos e Estruturas de Dados |1 Inteligéncia Artificial
Lab. de Algoritmos e Estruturas de Dados |1

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Inteligéncia Artificial” proporcionar ao aluno
conhecer os principios basicos da inteligéncia artificial, visando ter uma visdo de conjunto,
organica e coerente, dessa area; conhecer os aspectos praticos das diversas técnicas utilizadas no
escopo da inteligéncia artificial.

EMENTA: Préticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Inteligéncia
Artificial”, com énfase no projeto, implementacao e avaliagdo de algoritmos para inteligéncia
artificial e na simulagdo computacional de sistemas inteligentes, utilizando ferramentas para
simulagdo computacional, e.g., MATLAB ou similares.

DISCIPLINA: OTIMIZACAO |

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 7° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA /
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Algebra Linear Nao ha

Algoritmos e Estrutura de Dados Il

Lab. de Algoritmos e Estrutura de Dados Il

Métodos Numéricos Computacionais




OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teoricos e praticos da pesquisa
operacional; conhecer as principais técnicas da programacao linear; conhecer algumas aplicaces
classicas de pesquisa operacional.

EMENTA: Introducdo a pesquisa operacional; modelagem de problemas e classificacdo de
modelos matematicos; programagcdo linear; método simplex; dualidade; anélise de sensibilidade;
interpretacdo econdmica; modelos de transporte e alocacdo; uso de pacotes computacionais.

DISCIPLINA: OTIMIZACAO II

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 8° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA /
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Otimizacéo | Né&o ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos tedricos e praticos da pesquisa
operacional; conhecer as principais técnicas da teoria da decisdo e teoria das filas; conhecer
algumas aplicagdes cléssicas de pesquisa operacional.

EMENTA: Teoria da decisdo; teoria das filas; modelagem e simulagdo; alguns problemas
classicos de pesquisa operacional envolvendo simulagdo.

EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 6

DISCIPLINA: COMPUTACAO EVOLUTIVA

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 9° C@RACTERI'SITCA:
NAO EQUALIZADA
] AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORA’S/AULA HORAS TEORICOPRATICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL / PROFISSIONAL
30 30 60 50h OPTATIVA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Inteligéncia Artificial N&o ha
Lab. de Inteligéncia Artificial

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno uma sélida base teérica e computacional da inteligéncia
computacional, com énfase no estudo das redes neurais artificiais auto-organizaveis; introduzir
0s conceitos de sistemas dinamicos auto-organizaveis e sua aplicacdo as redes neurais artificiais;
conhecer as aplicagdes da inteligéncia computacional nas ciéncias exatas e engenharias.




EMENTA: Fundamentos dos sistemas auto-organizaveis: conceitos basicos e histdrico; mapas
auto-organizaveis: conceitos e aplicacdes; introducdo aos sistemas dindmicos: conceitos, pontos
de equilibrio, atratores, funcdo de energia e analise de estabilidade, atratores estranhos e caos;
redes de Hopfield, memorias associativas;; aprendizado Hebbiano; aprendizado competitivo;
modelo ART; aplicacdes.

DISCIPLINA: INTELIGENCIA COMPUTACIONAL II

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 9° C@RACTERI’SITCA:
NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORA,S/AULA HORAS TEORICO/PRATICA ROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL
30 30 60 50h OPTATIVA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Inteligéncia Artificial N&o ha
Lab. de Inteligéncia Artificial

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno uma sélida base teérica e computacional da inteligéncia
computacional, com énfase no estudo das redes neurais artificiais auto-organizaveis; introduzir
0s conceitos de sistemas dinamicos auto-organizaveis e sua aplicacdo as redes neurais artificiais;
conhecer as aplicagdes da inteligéncia computacional nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Fundamentos dos sistemas auto-organizaveis: conceitos basicos e histdrico; mapas
auto-organizaveis: conceitos e aplicacfes; introducao aos sistemas dindmicos: conceitos, pontos
de equilibrio, atratores, funcdo de energia e analise de estabilidade, atratores estranhos e caos;
redes de Hopfield, memorias associativas;; aprendizado Hebbiano; aprendizado competitivo;
modelo ART; aplicacdes.

DISCIPLINA: INTELIGENCIA COMPUTACIONAL PARA OTIMIZACAO

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 8 CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
) AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORA’S/AULA HORAS TEORICOPRATICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL / PROFISSIONAL
30 30 60 50h OPTATIVA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Otimizacéo | Né&o h&

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teoricos e praticos da inteligéncia
computacional para a otimizacdo combinatoria; conhecer os principais métodos e técnicas da
inteligéncia computacional; conhecer as principais heuristicas e metaheuristicas de busca;
conhecer algumas aplicacdes cléssicas de heuristicas a problemas de otimizagdo combinatdria.

EMENTA: Introducdo aos métodos aproximados ou heuristicos; algoritmos metaheuristicos ou
heuristicas inteligentes: definicdo, diferencas entre metaheuristicas e heuristicas convencionais;
principais metaheuristicas: simulated annealing, busca tabu, algoritmos genéticos, scatter search,
GRASP, VNS, col6nia de formigas, etc.; aplicacdes de metaheuristicas a problemas de otimizagdo
combinatoria.




DISCIPLINA: OTIMIZACAO COMBINATORIA

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 9° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA/
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Otimizacéo | N&o ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teéricos e praticos otimizacéo
combinatdria; conhecer o0s principais métodos e técnicas de programacdo inteira; conhecer
algumas aplicacdes cléssicas da otimiza¢do combinatoria.

EMENTA: Modelos de programacdo linear inteira; métodos de planos de corte; método de
enumeracdo implicita; método de separacdo e avaliagcdo progressiva (branch and bound);
complexidade de algoritmos; problemas e algoritmos classicos de otimizagdo combinatoria;
aplicacOes.

DISCIPLINA: ROBOTICA

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 7° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
) AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORA’S/AULA HORAS PRATICOTEORICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL / PROFISSIONAL
20 20 5 =on OPTATIVA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Fisica Il Nao ha

Controle de Sistemas Dinamicos

Lab. de Controle de Sistemas Dinamicos

OBJETIVOS: Conhecer os fundamentos tedricos e praticos da robotica visando capacitar o aluno
ao projeto e construcdo de robds, com énfase nos robds maéveis; conhecer as arquiteturas
disponiveis para a construcao e controle de robds; conhecer as aplicagbes de robética nos diversos
dominios.

EMENTA: Tipos e classificagdes de robds e servomecanismos; modelagem cinematica de robos;
modelagem dindmica de rob6s; técnicas de controle cinematico e dindmico; 6rgdos sensores;
6rgdos motores; coordenacdo sensdrio-motora de rob0s; arquiteturas para construgdo e controle
de robds moveis; simulagao de rob6s; aplicaces.




DISCIPLINA: SISTEMAS BIO-INSPIRADOS

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 8° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
] AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAQ DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA /
: PROFISSIONAL
TE%)(I)?IA PRATICA TOGTOAL — OPTATIVA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Inteligéncia Avrtificial Nao ha

Lab. de Inteligéncia Artificial

OBJETIVOS: Apresentar os fundamentos tedrico-conceituais interdisciplinares dos sistemas
bio-inspirados visando capacitar 0 aluno a concepgdo e construcdo de mecanismos em software
e/ou hardware que sejam mais robustos, escalaveis, flexiveis, adaptativos e interativos que aqueles
produzidos utilizando-se as técnicas convencionais da engenharia; conhecer as estratégias e
métodos utilizados pelos organismos vivos bioldgicos em sua sobrevivéncia e como utilizar estes
principios na abordagem de sistemas complexos artificiais; conhecer as aplicagdes dos sistemas
bio-inspirados nas ciéncias exatas e engenharias.

EMENTA: Introducdo as bases biologicas dos sistemas bio-inspirados: conceitos de vida,
evolucdo, adaptacdo, selecdo natural, etc.; visdo ecoldgica dos sistemas: conceitos de
autoorganizacdo, emergéncia, auto-poiese, co-dependéncia, co-evolugdo, etc.; organismos
isolados versus organismos-em-seu-ambiente; aspectos do comportamento coletivo: interagao,
cooperagdo, competicdo, emergéncia de comportamentos complexos; comunicacao e linguagem;
aspectos do comportamento emocional: afetos bioldgicos, motivacao, atencao, intencéo, reflexos,
instintos, emocdes; aspectos da cognicdo incorporada e embebida; interagdo mente-corpo;
robdtica co-evolucionaria; simulacdo de robds em software; vida artificial; desenvolvimento de
sistemas inteligentes bio-inspirados: conceitos, arquiteturas, métodos e técnicas; aplicacoes.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS INTELIGENTES

EIXO 6: SISTEMAS INTELIGENTES PERIODO: 9° CARACTERISITCA:
NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAQAO DCN
HORAS/AULA
. HORAS
TEORIA | PRATICA | TOTAL
A ser A ser Aser | Aser OPTATIVA. PROFISSIONAL
definido definido | definido | definido
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta da
disciplina de Topicos Especiais em Sistemas | da disciplina de Topicos Especiais em
Inteligentes Sistemas Inteligentes

A ser definido pelo professor em sua proposta

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Sistemas Inteligentes”. A disciplina serve, ainda, como laboratorio para promog¢do de
atualizacGes da grade curricular do curso.




EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao
Colegiado do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes
elementos: justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horéria
proposta; numero de créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e
bibliografia completa. Em geral, o programa da disciplina contera topicos especificos que nao
estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso, obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel
e/ou amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 7 — Eixo Sistemas e Processos Produtivos

E1XO 7: Sistemas e Processos Produtivos

Objetivos:

Fornecer os conhecimentos basicos e necessarios em Sistemas e
Processamentos para posterior desdobramentos dos mesmos em
conhecimentos e aplicacOes especificas das disciplinas do curso
de Engenharia de Computagéo.

Carga horéria

Contetdos Obrigatérios

horas

horas/aula

Introducdo aos sistemas de controle; funcdes de transferéncia e
algebra de blocos; técnicas de andlise de sistemas dindmicos;
técnicas de compensacdo no tempo e em frequéncia;
estabilidade de sistemas dindmicos continuos no tempo; projeto
e simulagdo de sistemas dinamicos; introdugdo ao controle
digital de sistemas dindmicos; transformada Z e Zmodificada;
funcdo de transferéncia Z; estabilidade de sistemas amostrados;
técnicas de compensacdo; analise de elementos dindmicos;
andlise de processos béasicos; nogdes de aplicagcBes de
controladores l4gicos programaveis e controladores de
processos;

150

180

Desdobramento em Disciplinas

Numero | Nome da Disciplina

07/6 Controle de Sistemas Dinamicos

50

60

08/6 Laboratério de Controle de Sistemas Dinamicos

25

30

06/7 Controle Digital de Sistemas Dindmicos

50

60

Laboratério de Controle Digital de Sistemas
0717 O
Dinamicos

25

30

Conteudos Optativos

horas

| horas/aula




Introdugdo a sistemas de producdo continuos e de eventos
discretos; modelagem de sistemas continuos; elementos de
automacao de processos; técnicas de controle; terminologia de
controle e intertravamento; controladores 16gicos programaveis
(CLP); linguagens de programacdo de CLP; confiabilidade em
sistemas de produgdo continuos; projeto de automacdo de
processo; modelagem de sistemas de eventos discretos; técnicas
de controle; terminologia de controle e intertravamento; projeto
de automacéo da manufatura; ambiente de manufatura integrada
por computador; elementos e técnicas de apoio a automacéo e
integracdo da manufatura, programacdo CNC, PCP, MRP,
MRPII, ERP; tecnologias de manipulacdo e movimentagdo de
materiais; tecnologias de integracdo; organizacdo de ambientes
integrados; modelagem, projeto e simulacdo computacional de
processos de fabricacdo por eventos discretos; introducdo a
instrumentacdo; aspectos hormativos da instrumentacao: norma
ISA, etc.; instrumentos analdgicos e digitais de bancada;
sensores e transdutores; medidores; chaves de fim de curso;
atuadores; controladores industriais; estratégias de controle;
projeto de sistemas de instrumentagdo industrial; introducéo a
modelagem matematica de sistemas fisicos dindmicos; sistemas
autbnomos e ndo autbnomos; espaco de estados; sistemas
lineares e néolineares; estabilidade e controle de sistemas
dindmicos; pontos de reversdo, bifurcagdo e caos; sistemas
diferenciais de primeira ordem; varidvel de controle; nocGes de
teoria da

275

330

catéstrofe; sistemas diferenciais de segunda ordem; nogdes de
sistemas dindmicos compostos e acoplados; aplicacfes de
sistemas dinamicos aplicados as ciéncias exatas e engenharias;
conceitos basicos dos Sistemas de Tempo Real (STR);
caracterizacdo dos STR; especificacdo de STR; aspectos da
modelagem estrutural de STR; interacdo software-hardware;
técnicas de alocacdo e escalonamento; modelagem
comportamental de STR: diagramas de estado; padrdes de
projeto e frameworks para o desenvolvimento de STR; analise
de confiabilidade e tolerancia a falhas; analise de seguranca;
métodos, técnicas e ferramentas para o desenvolvimento de
sistemas de software de tempo real; modelagem e
desenvolvimento, em linguagem orientada a objetos, de
aplicagdes de tempo real; temas emergentes e/ou inovadores
e/ou especificos na area de “Sistemas e Processos Produtivos”
gue ndo estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso,
obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude
suficientes aos alunos.

Desdobramento em Disciplinas

NuUmero Nome da Disciplina

OP02/7 | Automacao de Processos Continuos

50

60

OP02/8 | Automacéo de Processos de Manufatura

50

60

OP04/5 | Instrumentacéo

25

30




OP03/7 Laboratorio  de ,Automagao de 25 30
Processos Continuos
OP05/5 | Laboratdrio de Instrumentacao 25 30
OP02/5 | Modelagem de Sistemas Dindmicos 50 60
OP03/9 | Sistemas de Tempo Real 50 60
OP04/9 Toplco_s Especiais em Sistemas e Processos ND ND
Produtivos

EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 7

DISCIPLINA: CONTROLE DE SISTEMAS DINAMICOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 6° CARACTERISITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA /
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Métodos Numéricos Computacionais Lab. de Controle de Sistemas Dinamicos

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teéricos do controle de sistemas
dindmicos; conhecer os principais métodos e técnicas matematicas e computacionais para
modelar, simular e controlar sistemas dindmicos; conhecer métodos e técnicas para a analise de
desempenho de comportamento dos sistemas dindmicos; conhecer algumas aplicagdes em
engenharia de controle de sistemas dindmicos.

EMENTA: Introdugdo aos sistemas de controle; funcGes de transferéncia e algebra de blocos;
técnicas de analise de sistemas dindmicos: resposta temporal, diagramas de Bode, lugar das raizes;
técnicas de compensacdo no tempo e em frequéncia; estabilidade de sistemas dinamicos continuos
no tempo; aspectos de projeto e simulacéo de sistemas dindmicos.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE CONTROLE DE SISTEMAS DINAMICOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 6° CARACTERISITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA/
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Métodos Numéricos Computacionais Controle de Sistemas Dindmicos

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Controle de Sistemas Dindmicos”, propiciar ao
aluno conhecer os fundamentos teéricos e praticos do controle de sistemas dindmicos visando
capacitar o aluno para a modelagem e implementacéo de tais sistemas; conhecer e exercitar 0 uso
de softwares de apoio a modelagem, projeto e simulagdo computacional de sistemas de controle.




EMENTA: Praticas em laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina “Controle de
Sistemas Dinamicos”, com énfase na modelagem, projeto, implementacdo e andlise de
desempenho de sistemas de controle; utilizacdo de softwares de apoio a modelagem, projeto e
simulacdo computacional de sistemas de controle, e.g., MATLAB ou similar.

DISCIPLINA: CONTROLE DIGITAL DE SISTEMAS DINAMICOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 7° CARACTERISITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ PROFISSIONAL
30 30 60 50n OBRIGATORIA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Controle de Sistemas Dinamicos Lab. de Controle Digital de Sistemas
Lab. de Controle de Sistemas Dindmicos Din&micos

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teéricos do controle digital de
sistemas dinamicos; conhecer os principais métodos e técnicas matematicas e computacionais
para modelar, simular e controlar sistemas dindmicos utilizando equipamentos digitais; conhecer
algumas aplicacdes em engenharia de controle digital de sistemas dindmicos

EMENTA: Introducéo ao controle digital de sistemas dindmicos; transformada Z e Zmodificada;
funcdo de transferéncia Z; estabilidade de sistemas amostrados; técnicas de compensacao; analise
de elementos dinamicos: atraso puro, capacidade, multicapacidade; anélise de processos basicos:
vazao, pressdo, nivel e temperatura; nocdes de aplicagdes de controladores 16gicos programaveis
e controladores de processos.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE CONTROLE DIGITAL DE SISTEMAS
DINAMICOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 7° CARACTERISITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA/
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Controle de Sistemas Dinamicos Controle Digital de Sistemas Dindmicos
Lab. de Controle de Sistemas Dindmicos

OBJETIVOS: Em conjunto com a disciplina “Controle Digital de Sistemas Dinamicos”,
propiciar ao aluno conhecer os fundamentos tedricos e praticos do controle digital de sistemas
dindmicos visando capacitar o aluno para a modelagem e implementacdo de tais sistemas;
conhecer e exercitar o uso de softwares de apoio a modelagem, projeto e simulagdo computacional
de sistemas digitais de controle.




EMENTA: Praticas em laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina “Controle Digital
de Sistemas Dindmicos”, com énfase na modelagem, projeto, implementacdo e analise de
desempenho de sistemas de controle; utilizagdo de softwares de apoio a modelagem, projeto e
simulacdo computacional de sistemas de controle, e.g., MATLAB ou similar.

EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OPTATIVAS DO EIXO 7

DISCIPLINA: AUTOMAGCAO DE PROCESSOS CONTINUOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 7° CARACTERISITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA /
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA.
60 -- 60 60h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Controle de Sistemas Dinamicos Lab. de Automacao de Processos Continuos
Lab. de Controle de Sistemas Dindmicos

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teéricos dos sistemas de producéo;
aprender a caracterizar os sistemas de produgdo quanto ao fluxo dos processos envolvidos; conhecer
0s elementos de automacdo, os principais métodos e técnicas matematicas e computacionais para
modelar e simular o comportamento de processos industriais para ambientes produtivos cuja principal
caracteristica de producdo seja de processos continuos de fabricagéo.

EMENTA: Introducdo a sistemas de producdo (continuos e de eventos discretos) com énfase em
sistemas continuos; modelagem de sistemas continuos; elementos de automacdo de processos:
sensores, atuadores, controladores e supervisores; técnicas de controle; terminologia de controle e
intertravamento; controladores logico programaveis (CLP); linguagens de programacdo de CLP;
aspectos de confiabilidade em sistemas de producdo continuos: tolerancia a falhas, validacdo e
verificacdo de hardware e de software; projeto de automacéao de processo.

DISCIPLINA: AUTOMACAO DE PROCESSOS DE MANUFATURA

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 8° CeRACTERI’SITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO/PRATICA DROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL
30 30 60 50h OPTATIVA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Automacdo de Processos Continuos Né&o h&
Lab. de Automacéo de Processos Continuos

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos tedricos dos processos de
manufatura; conhecer os elementos de automacao, os principais métodos e técnicas matematicas
e computacionais para modelar e simular o comportamento de processos industriais para
ambientes produtivos cuja principal caracteristica de producdo seja de processos de fabricacdo
por eventos discretos; conhecer os ambientes de manufatura integrada por computador.




EMENTA: Introducdo a sistemas de producao (continuos e de eventos discretos) com énfase em
sistemas de eventos discretos; modelagem de sistemas de eventos discretos; técnicas de controle;
terminologia de controle e intertravamento; aspectos de confiabilidade em sistemas de producéo
discretos: tolerancia a falhas, validacdo e verificacdo de hardware e de software; projeto de
automacdo da manufatura; ambiente de manufatura integrada por computador; elementos e
técnicas de apoio a automacdo e integracdo da manufatura: CAD, CAM, CAE, CAPP,
programacdo CNC, PCP, MRP, MRPII, ERP; tecnologias de manipulagdo e movimentacdo de
materiais; tecnologias de integragdo; organizacdo de ambientes integrados; estudos de caso:
utilizacdo de softwares de apoio & modelagem, projeto e simulagdo computacional de processos
de fabricacdo por eventos discretos.

DISCIPLINA: INSTRUMENTACAO

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 5° CARACTERISITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA /
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA.
30 -- 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Fisica Ill Lab. de Instrumentacdo

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos da instrumentagdo industrial;
conhecer as normas internacionais aplicaveis; conhecer os tipos, técnicas, principio de
funcionamento e caracteristicas dos elementos usados para instrumentacéo eletro-eletronica,
sensores, transdutores, atuadores e motores; conhecer algumas técnicas e estratégias para o
projeto de sistemas de instrumentacao industrial

EMENTA: Introducéo a instrumentagdo: historico, terminologia e simbologia de instrumentos;
aspectos normativos da instrumentacdo: norma ISA, etc.; instrumentos analdgicos e digitais de
bancada: galvanémetros, multimetros, osciloscépio, capacimetros, etc.; sensores e transdutores:
indutivos, capacitivos, resistivos, 6ticos, ultra-som, de efeito hall, etc.; medidores: nivel, vaz&o,
temperatura, pressdo, ph, posicao, velocidade, aceleracdo, vibragdo, torque, etc.; chaves de fim de
curso; atuadores: valvulas, pistdes pneumaticos e hidraulicos, motores e servo-motores AC, DC,
de passo; controladores industriais; estratégias de controle; projeto de sistemas de instrumentacao
industrial.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE AUTOMAGCAO DE PROCESSOS CONTINUOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 7° CARACTERISITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA/
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA.
- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Controle de Sistemas Dindmicos Automacdo de Processos Continuos
Lab. de Controle de Sistemas Dindmicos




OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno exercitar em laboratério a utilizagdo de CLP’s e de planta
piloto industrial para a construgdo de um sistema de controle de um processo continuo industrial;
conhecer e exercitar o uso de softwares de apoio a modelagem, projeto e simula¢do computacional
de processos continuos industriais.

EMENTA: Praticas em laboratorio dos temas e topicos abordados na disciplina “Automacao de
Processos Continuos”, com énfase na utilizagdo de CLP’s e de planta piloto industrial para a
modelagem, projeto e implementacao de sistema de controle de um processo continuo industrial;
utilizacdo de softwares de apoio a modelagem, projeto e simulacdo computacional de processos
continuos industriais.

DISCIPLINA: LABORATORIO DE INSTRUMENTACAO

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 5° CARACTERISITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA/
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Né&o ha Instrumentacéo

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos praticos da instrumentacao
industrial; utilizar planta piloto de instrumentacdo industrial para a realizacdo de experimentos
visando ao projeto, implementacgéo e teste de diversos sistemas de instrumentacdo industrial.

EMENTA: Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina
“Instrumentag¢do”, com énfase no projeto, implementagdo e teste de diversos sistemas de
instrumentag&o industrial, utilizando planta piloto de instrumentagdo industrial.

DISCIPLINA: MODELAGEM DE SISTEMAS DINAMICOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 5° CARACTERISITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA /
A PROFISSIONAL
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA.
60 -- 60 50h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Métodos Numéricos Computacionais Caélculo IV

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer os fundamentos teéricos dos sistemas dinamicos;
aprender a caracterizar os sistemas dindmicos quanto a diferentes aspectos; conhecer as principais
técnicas matematicas e computacionais para modelar e simular 0 comportamento de sistemas
dindmicos; conhecer algumas aplicacdes da abordagem dos sistemas dindmicos em diferentes
areas do conhecimento.




EMENTA: Introdugdo a modelagem matematica de sistemas fisicos dindmicos: conceitos
bésicos, equacdes fundamentais da dindmica; sistemas autdbnomos e ndo autdbnomos; espaco de
estados; sistemas lineares e ndo-lineares; estabilidade e controle de sistemas dindmicos; mapas de
estabilidade: pontos de reversdo, bifurcacdo e caos; sistemas diferenciais de primeira ordem;
variavel de controle; nocBes de teoria da catastrofe; sistemas diferenciais de segunda ordem;
nog¢des de sistemas dindmicos acoplados; aplica¢fes de sistemas dindmicos as ciéncias exatas e
engenharias.

DISCIPLINA: SISTEMAS DE TEMPO REAL

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 9° CARACTERISITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
) AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA HORAS | TEORICOPRATICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL / PROFISSIONAL
30 30 60 50h OPTATIVA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Modelagem e Desenvolvimento de Software Néo ha

Lab. de Mod. e Desenvolv. de Software

Sistemas Distribuidos

OBJETIVOS: Apresentar ao aluno os conceitos basicos tedrico e praticos dos sistemas de tempo
real, visando a capacitar o aluno ao projeto e desenvolvimento de aplicacGes de tempo real;
conhecer os aspectos da interacdo hardware-software; conhecer e saber utilizar os métodos e
técnicas para a modelagem e desenvolvimento de sistemas em tempo real; introduzir no¢des de
confiabilidade, tolerancia a falhas e seguranga em sistemas e aplicagdes em tempo real.

EMENTA: Conceitos basicos dos Sistemas de Tempo Real (STR); tipos e aplicacbes de STR;
caracterizacdo dos STR: STR criticos e STR distribuidos; especificacdo de STR; aspectos da
modelagem estrutural de STR; interagdo software-hardware; técnicas de alocagdo e escalonamento;
modelagem comportamental de STR: diagramas de estado; padrdes de projeto e frameworks para o
desenvolvimento de STR; andlise de confiabilidade e tolerancia a falhas; analise de seguranga;
métodos, técnicas e ferramentas para o desenvolvimento de sistemas de software de tempo real. Estudo
de caso: utilizacéo de softwares de apoio & modelagem e desenvolvimento, em linguagem orientada a
objetos, de aplicagdes de tempo real..

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM SISTEMAS E PROCESSOS PRODUTIVOS

EIXO 7: SISTEMAS E PROCESSOS PERIODO: 9° CARACTERISITCA:
PRODUTIVOS NAO EQUALIZADA
‘ AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
- HORAS
TEORIA | PRATICA | TOTAL
A ser Aser Aser | Aser OPTATIVA PROFISSIONAL
definido definido | definido | definido
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor




PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta da | A ser definido pelo professor em sua proposta
disciplina de Topicos Especiais em Sistemas e | da disciplina de Topicos Especiais em
Processos Produtivos. Sistemas e Processos Produtivos.

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacdo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Sistemas e Processos Produtivos”. A disciplina serve, ainda, como laboratdrio para promocdo de
atualizacOes da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao Colegiado
do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, 0s seguintes elementos:
justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horéria proposta; numero de
créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia completa. Em
geral, o programa da disciplina contera topicos especificos que néo estejam abrangidos nas disciplinas
regulares do curso, obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 8 — Eixo Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas

EIXO 8: Humanidades e Ciéncias Sociais Aplicadas

Objetivos:

Fornecer conhecimentos e formag@o complementar em ciéncias
humanas e sociais que deem subsidios a atuacao profissional do
engenheiro da computacao.

Carga horaria

Contelidos Obrigatérios

O curso de Engenharia de Computacgéo e o0 espaco de atuacdo do
engenheiro; cenarios da engenharia no Brasil e no mundo;
conceituacdo e areas da engenharia de computacdo; o sistema
profissional da engenharia: regulamentos, normas e ética
profissional; desenvolvimento tecnholdgico e o processo de
estudo e de pesquisa; interagdo com outros ramos de engenharia;
mercado de trabalho; ética e cidadania; introdugdo a
administracdo; escolas e contribuicbes a teoria geral da
administracdo; funcdes basicas da administragdo de recursos
humanos; administracdo de suprimentos; administracao
financeira: uma abordagem na empresa moderna; tipos de
empresas e estruturas organizacionais. Diagramas de montagem
e de processo. Otimizacdo do ciclo produtivo e disposigdo de
equipamentos. Planejamento e controle da producéo; sistema de
controle e operacionalizagdo Organogramas. Técnicas de
identificacdo e aproveitamento de oportunidades, na aquisi¢éo e
gerenciamento dos recursos necessarios ao negécio. Plano de
negocios; ciéncia da linguagem: signo linguistico, niveis
conotativo e denotativo da linguagem, definicGes e estudo das
diferencas entre linguagem escrita e falada; processo
comunicativo; desenvolvimento de estratégias globais de leitura
de textos e analise de discurso; desenvolvimento da producéo de
textos técnicos e cientificos; aperfeicoamento da capacidade de
producdo e recepcao através da leitura, andlise e interpretacdo
de textos técnico-cientificos em lingua inglesa; sociologia como
estudo da interacdo humana; cultura e sociedade; os valores
sociais; mobilizacdo social e canais de mobilidade; o individuo
na sociedade; engenharia e sociedade; instituigdes sociais;
sociedade brasileira; mudancas sociais e perspectivas; filosofia
da ciéncia e da tecnologia: historia da ciéncia e da tecnologia;
epistemologia da tecnologia; avaliagdo das questdes
tecnolégicas no mundo contemporaneo; tecnologia e
paradigmas emergentes; ética e cidadania; estruturacdo da
personalidade; comunica¢do humana; a subjetividade nos lagos
sociais; o individuo e o grupo; desenvolvimento interpessoal;
dindmica de grupo; principios de administracdo de Recursos
Humanos; inter-relacionamento humano: lideranga; motivacéo,
comunicacdo, trabalho em equipe, administracdo de conflitos;
politicas de cargos e salérios.

Desdobramento em Disciplinas

NUumero | Nome da Disciplina

Contexto Social e Profissional da Engenharia de

02/10 Computacéo

horas horas/aula
200 240
50 30




05/2 Filosofia da Tecnologia

75

30

03/1 Inglés Instrumental |

75

30

04/8 Introducdo a Administracdo

50

30

02/9 Organizagdo Empresarial A

50

30

07/1 Portugués Instrumental

75

30

04/7 Psicologia Aplicada as Organizagdes

75

30

04/10 Introducdo a Sociologia

75

30

Contetdos Optativos

horas

horas/aula

Sistema constitucional brasileiro; no¢des basicas de direito civil,
comercial, administrativo, trabalho e tributario; aspectos
relevantes em contratos; regulamentacdo profissional;
fundamentos da propriedade industrial e intelectual; no¢des de
economia moderna; introducdo: natureza e método da
economia: fatores de producéo, mercados, formacao de precos,
consumo; macroeconomia: o sistema econémico, relacGes
intersetoriais, consumo, poupanca, investimento, produto e
renda nacional, circulacdo no sistema econémico, setor publico,
relacbes com o exterior; introducdo a engenharia econémica:
custos de producdo; pratica de esportes; saude e equilibrio
emocional;fundamentos de Ecologia; ecossistema: estrutura e
funcionamento, impactos das atividades antrGpicas sobre os
ciclos ecoldgicos; poluicao das aguas, do ar e do solo; estudos
de impacto ambiental; sistemas de gestdo ambiental,
desenvolvimento da capacidade de leitura, compreenséo,
producdo, recepcdo, analise e interpretacdo de textos
técnicocientificos em  lingua inglesa;  normalizag&o:
fundamentos e conceitos; normalizagdo a nivel nacional,
internacional e empresarial; elaboracdo de normas técnicas e
especificagdes; aspectos basicos da qualidade industrial;
controle estatistico de processo; graficos e cartas de controle;
normas basicas pra planos de amostragem e guias de utilizacao;
temas emergentes e/ou inovadores e/ou especificos nas areas de
“Ciéncias Sociais Aplicadas” ou “Humanidades” que ndo
estejam abrangidos nas disciplinas regulares do curso,
obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude
suficientes aos alunos.

100

120

Desdobramento em Disciplinas

NuUmero Nome da Disciplina

OPO01/7 | Introducdo ao Direito

25

30

OP01/1 | Educacédo Corporal e Formagdo Humana

25

30

OP03/8 Gestdo Ambiental

25

30

OP01/2 | Inglés Instrumental Il

25

30

OP01/4 | Inglés Instrumental I11

25

30

OP01/6 | Introducédo a Economia

25

30

OP02/1 | Introducéo & Lingua Brasileira de Sinais — Libras

25

30

OP08/7 | Topicos Especiais em Ciéncias Sociais Aplicadas

ND

ND

OP06/5 | Topicos Especiais em Humanidades

ND

ND




EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIASDO EIXO 8

DISCIPLINA: CONTEXTO SOCIAL E PROFISSIONAL DA ENGENHARIA DE

COMPUTACAO
EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 10° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS NAO EQUALIZADA
) AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA/
: COMPLEMENTAR
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA
30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas/aula ou, | Nao ha
equivalentemente, 130 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer o contexto social e profissional, histérico e atual, do
engenheiro de computacdo, tanto no Brasil quanto no exterior; conhecer o sistema profissional da
engenharia em seus varios aspectos: sociais, éticos, normativos; conhecer o mercado de trabalho
e campo de atuacdo do engenheiro de computagdo; conhecer as necessidades de interagdo
profissional do engenheiro; compreender as inter-relagdes entre engenharia, desenvolvimento
tecnoldgico e pesquisa cientifica e tecnoldgica.

EMENTA: O curso de Engenharia de Computacdo e o espaco de atuacdo do Engenheiro de
Computacéo; cenarios da Engenharia de Computacao no Brasil e no mundo; conceituagéo e areas
da Engenharia de Computacdo; o sistema profissional da Engenharia de Computacéo:
regulamentos, normas e ética profissional; desenvolvimento tecnoldgico e o processo de estudo e
de pesquisa; interagdo com outros ramos da area tecnoldgica; mercado de trabalho; ética e
cidadania.

DISCIPLINA: FILOSOFIA DA TECNOLOGIA

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 2° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA / i
A HUMANISTICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
30 -- 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Né&o ha Né&o ha

OBJETIVOS: Apresentar nocBes de historia da ciéncia e da tecnologia e dos principios
epistemoldgicos da ciéncia e tecnologia, visando proporcionar ao aluno elementos para a pratica
da reflexdo filoséfica no dominio da ciéncia e tecnologia, a partir do lugar social ocupado pelo
engenheiro de computacao.

EMENTA: Filosofia da ciéncia e da tecnologia: histéria da ciéncia e da tecnologia; epistemologia
da tecnologia; avaliacdo das questdes tecnoldgicas no mundo contemporaneo; tecnologia e
paradigmas emergentes.




DISCIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL |

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 1° CQRACTERTSITCA:
SOCIAIS APLICADAS NAO EQUALIZADA
; AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA / COMPLEMENTAR
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
N&o ha Nao ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno o desenvolvimento da capacidade de compreensao de textos
em lingua inglesa, por meio através do desenvolvimento de estratégias de leitura e apreensao de
estruturas textuais, reconhecimento dos diferentes niveis da linguagem, analise da forma,
conteudo e da relagéo existente entre ambos, com énfase na leitura de textos técnicos e cientificos
estruturalmente simples.

EMENTA: ConsideracGes gerais sobre a leitura; conceituagdo; razdes para se ler em inglés; o
processo comunicativo; desenvolvimento de estratégias globais de leitura de textos
técnicocientificos estruturalmente simples em lingua inglesa.

DISCIPLINA: INTRODUCAO A ADMINISTRACAO

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 8° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA /
A COMPLEMENTAR
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA
30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas/aula ou, | Nao ha
equivalentemente, 130 créditos, no curso

OBJETIVOS: Conhecer as principais escolas da administragdo; conhecer os fundamentos da
teoria geral da administragdo de empresas; ter no¢oes de administragdo financeira, de suprimentos
e de recursos humanos; proporcionar ao aluno nogdes basicas de administracdo de empresas que
0 permita gerenciar uma pequena empresa em todos 0s seus aspectos.

EMENTA: Introducdo & administragdo; escolas e contribuicfes a teoria geral da administragéo;
fungdes bésicas da administracdo de recursos humanos; administracdo de suprimentos;
administracdo financeira: uma abordagem na empresa moderna.




DISCIPLINA: ORGANIZACAO EMPRESARIAL A

E1XO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 9° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA /
A COMPLEMENTAR
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA
30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas/aula ou, | Nao ha
equivalentemente, 130 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno uma visdo sistémica das organizagGes empresariais;
conhecer os principais processos empresariais que capacitem o aluno a gerenciar da empresa em
todos os seus aspectos; ter nogdes de planejamento e controle da producdo; estimular o
empreendedorismo.

EMENTA: Tipos de empresas e estruturas organizacionais; diagramas de montagem e de
processo; otimizacdo do ciclo produtivo e disposicdo de equipamentos; planejamento e controle
da produc&o; sistema de controle e operacionalizagdo; organogramas; técnicas de identificagéo e
aproveitamento de oportunidades na aquisicdo e gerenciamento dos recursos necessarios ao
negdcio; plano de negécios.

DISCIPLINA: PORTUGUES INSTRUMENTAL

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 1° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICO/ COMPLEMENTAR
15 15 30 25h OBRIGATORIA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Nao ha N&o ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno o desenvolvimento da linguagem oral e escrita em lingua
portuguesa, por meio atraves do desenvolvimento de habilidades de exposicao e defesa de idéias,
apreensdo de estruturas textuais, reconhecimento dos diferentes niveis da linguagem, analise da
forma, conteldo e da relagdo existente entre ambos; com énfase na producéo de textos técnicos e
cientificos.

EMENTA: Ciéncia da linguagem: signo linguistico, niveis conotativo e denotativo da linguagem,
definicdes e estudo das diferengas entre linguagem escrita e falada; processo comunicativo;
desenvolvimento de estratégias globais de leitura de textos e analise de discurso; desenvolvimento
da producdo de textos técnicos e cientificos.




DISCIPLINA: PISCOLOGIA APLICADA AS ORGANIZACOES

E1XO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 7° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA/ |
A HUMANISTICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
30 -- 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas/aula Né&o ha
ou, equivalentemente, 130 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno conhecer os aspectos psicoldgicos envolvidos nas relaces
humanas e, em particular, nas relacGes de trabalho e discutir o papel do sujeito nas organiza¢des;
conhecer os diversos cendarios organizacionais, bem como os estilos de gerenciamento; conhecer
as técnicas de sele¢do e recrutamento e desenvolvimento de recursos humanos.

EMENTA: Psicologia do trabalho nas organizacgdes: historico; teoria das organizacdes; o papel
do sujeito nas organizacGes; poder nas organizagdes; estilos gerenciais e lideranca; cultura
organizacional; recursos humanos nos cenarios organizacionais; relacbes humanas e habilidades
interpessoais; treinamento e capacitacdo; técnicas de selecéo de pessoal.

DISCIPLINA: INTRODUGAO A SOCIOLOGIA

E1XO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 10° CARACTERISITCA:

SOCIAIS APLICADAS NAO EQUALIZADA
. AREA DE

CARGA HORARIA NATUREZA EORMAGAO DCN

HORAS/AULA HORAS TEORICA/ i
< HUMANISTICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA
30 -- 30 25h

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas/aula ou,| N&do ha
equivalentemente, 130 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Instigar o aluno a desenvolver uma reflexdo critica acerca do papel social
desempenhado pela tecnologia, em particular pelas tecnologias da informacéo e comunicacéo, e
pelos profissionais da tecnologia, em particular pelo engenheiro de computagdo; conhecer as
possibilidades de intervengdo social que o engenheiro de computagdo pode realizar; discutir
aspectos constitutivos da sociedade, com énfase na sociedade brasileira, e da dindmica social.

EMENTA: Sociologia como estudo da interagdo humana; cultura e sociedade; os valores sociais;
mobilizacdo social e canais de mobilidade; o individuo na sociedade; engenharia e sociedade;
instituicOes sociais; sociedade brasileira; mudancas sociais e perspectivas.

EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIASDO EIXO 8

DISCIPLINA: INTRODUCAO AO DIREITO




EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 7° CARACTERISITCA:

SOCIAIS E APLICADAS EQUALIZADA
] AREA DE

CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA /

: COMPLEMENTAR
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA.

30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas/aula N&o ha
ou, equivalentemente, 130 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno conhecer o sistema constitucional brasileiro; ter nogdes basicas
do codigo de direito civil, comercial, administrativo, tributario e do trabalho; conhecer aspectos
juridicos da profissdo de engenheiro de computacao; conhecer aspectos juridicos envolvidos na
elaboracdo de contratos; conhecer aspectos juridicos relativos a propriedade intelectual e
propriedade industrial.

EMENTA: Sistema constitucional brasileiro; nogdes basicas de direito civil, comercial,
administrativo, trabalho e tributario; aspectos relevantes em contratos; regulamentagdo
profissional; fundamentos da propriedade industrial e intelectual.

DISCIPLINA: EDUCACAO CORPORAL E FORMACAO HUMANA

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 1° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS NAO EQUALIZADA
p AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA / i
A HUMANISTICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA.
-- 30 30 25h
PRE—REQUISITOS CO-REQUISITOS
Né&o ha Nao ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno a pratica esportiva como instrumento para manutenc¢do da satde
e equilibrio emocional.

EMENTA: Prética de esportes; salde e equilibrio emocional.

DISCIPLINA: GESTAO AMBIENTAL

EIXO 8: HUMANIDADE E CIENCIAS PERIODO: 8° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
CARGA HORARIA NATUREZA AREA DE

FORMACAO DCN

HORAS/AULA HORAS




TEORIA | PRATICA | TOTAL TEORICA/ COMPLEMENTAR

30 -- 30 25h OPTATIVA

PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas/aula | Nao ha
ou, equivalentemente, 130 créditos, no curso

OBJETIVOS: Apresentar noc¢des de ecologia, meio ambiente e de engenharia ambiental visando
desenvolver no aluno uma consciéncia ecoldgica e das possibilidades de intervencdo que o
engenheiro de computacao pode realizar no meio ambiente.

EMENTA: Fundamentos de Ecologia; ecossistema: estrutura e funcionamento, impactos das
atividades antropicas sobre o0s ciclos ecoldgicos; poluicdo das aguas, do ar e do solo; estudos de
impacto ambiental; sistemas de gestdo ambiental.

DISCIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL II

EIXO 8: HUMANAS E CIENCIAS PERIODO: 2° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS NAO EQUALIZADA
< AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA/
A COMPLEMENTAR
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA.
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Inglés Instrumental | Nao ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno o desenvolvimento da capacidade de compreensdo de textos
em lingua inglesa, por meio através do desenvolvimento de estratégias de leitura e apreenséo de
estruturas textuais, com énfase na leitura de textos técnicos e cientificos.

EMENTA: Desenvolvimento da capacidade de leitura e compreenséo de textos técnicocientificos
em lingua inglesa.

DISCIPLINA: INGLES INSTRUMENTAL 111

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 4° CARACTERISITCA:
SOCIAIS E APLICADAS NAO EQUALIZADA
. AREA DE

CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA /

A COMPLEMENTAR
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA.

-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Inglés Instrumental 11

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno o desenvolvimento da capacidade de produgéo de textos em
lingua inglesa, por meio através do desenvolvimento de estratégias de leitura e recriacao de textos
técnicos e cientificos.

EMENTA: Desenvolvimento da capacidade de producdo e recepgdo através de leitura,
interpretacdo e recriagdo de textos técnico-cientificos em lingua inglesa.

DISCIPLINA: INTRODUCAO A ECONOMIA




EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 6° CARACTERISITCA:

SOCIAIS APLICADAS EQUALIZADA
) AREA DE

CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA /

x COMPLEMENTAR
TEORIA | PRATICA | TOTAL OPTATIVA.

30 - 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 1950 horas/aula ou, | N&o ha
equivalentemente, 130 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno ter nogdes de economia moderna; conhecer 0s conceitos
basicos de macroeconomia e microeconomia; conhecer os aspectos econémicos envolvidos na
producdo e saber estimar custos de producdo, conhecer aplicacdes da economia a engenharia de
computacéo.

EMENTA: Introducdo: natureza e método da economia; microeconomia: fatores de producao,
mercados, formacdo de precos, consumo; macroeconomia: o sistema econémico, relagdes
intersetoriais, consumo, poupanca, investimento, produto e renda nacional, circulagdo no sistema
econdmico, setor publico, relagdes com o exterior; introducdo a engenharia econémica: custos de
produc&o.

DISCIPLINA: INTRODUCAO A LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS - LIBRAS

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS | PERIODO: 1° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS NAO EQUALIZADA
) AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA L ORAS | TEORICOPRATICA
TEORIA | PRATICA | TOTAL / COMPLEMENTAR
G I 2 >eh OPTATIVA.
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS
Nao ha Nao ha

OBJETIVOS: Propiciar ao aluno o desenvolvimento da linguagem oral e escrita em lingua
portuguesa, por meio atraves do desenvolvimento de habilidades de exposicédo e defesa de idéias,
apreensdo de estruturas textuais, reconhecimento dos diferentes niveis da linguagem, andlise da
forma, contetdo e da relagdo existente entre ambos; com énfase na produgéo de textos técnicos e
cientificos.

EMENTA: Introducdo aos aspectos educacionais e socio-antropoldgicos da surdez. A Lingua de
Brasileira de Sinais - Libras: caracteristicas basicas da fonologia; no¢des de Iéxico, de morfologia
e de sintaxe com apoio de recursos audio-visuais. Praticas com Libras.




DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM CIENCIAS SOCIAIS APLICADAS

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 7° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS NAO EQUALIZADA
" AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
. HORAS
TEORIA | PRATICA | TOTAL
A ser ASEr | ASEr | ASEr | opTATIVA. COMPLEMENTAR
definido definido | definido | definido
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta da
disciplina de Topicos Especiais em Ciéncias
Sociais Aplicadas

A ser definido pelo professor em sua proposta
da disciplina de Todpicos Especiais em
Ciéncias Sociais Aplicadas

OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacéo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Ciéncias Sociais Aplicadas”. A disciplina serve, ainda, como laboratério para promocdo de

atualizagGes da grade curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao Colegiado
do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes elementos:
justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horaria proposta; numero de
créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia completa. Em
geral, o programa da disciplina contera topicos especificos que ndo estejam abrangidos nas disciplinas
regulares do curso, obrigatdrias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos.

DISCIPLINA: TOPICOS ESPECIAIS EM HUMANIDADES

EIXO 8: HUMANIDADES E CIENCIAS PERIODO: 5° CARACTERISITCA:
SOCIAIS APLICADAS NAO EQUALIZADA
‘ AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA
. HORAS
TEORIA | PRATICA | TOTAL
A_se_rr A_se_rr A_S(_er A_sgr OPTATIVA. HUMANISTICA
definido definido | definido | definido
pelo pelo pelo pelo
professor | professor | professor | professor

PRE-REQUISITOS

CO-REQUISITOS

A ser definido pelo professor em sua proposta da
disciplina de Tdpicos Especiais em Humanidades.

A ser definido pelo professor em sua proposta da

disciplina  de
Humanidades.

Tépicos  Especiais em




OBJETIVOS: Disciplina oferecida eventualmente visando a: suprir necessidades de formacdo
especificas e indispensaveis dos alunos; tratar de temas emergentes e/ou inovadores na area de
“Humanidades”. A disciplina serve, ainda, como laboratorio para promogédo de atualizagOes da grade
curricular do curso.

EMENTA: O professor devera submeter a proposta detalhada para a oferta da disciplina ao Colegiado
do Curso, que devera aprova-la. Tal proposta devera conter, no minimo, os seguintes elementos:
justificativa para a oferta da disciplina; publico alvo da disciplina; carga horéria proposta; numero de
créditos; ementa e programa da disciplina; pré-requisitos e co-requisitos e bibliografia completa. Em
geral, o programa da disciplina contera topicos especificos que néo estejam abrangidos nas disciplinas
regulares do curso, obrigatorias, optativas ou eletivas, em nivel e/ou amplitude suficientes aos alunos.




Quadro 9 — Eixo Prética Profissional e Integracdo Curricular

EIXO 9: Prética Profissional e Integracao Curricular

Objetivos:
Correlacionar a vida académica com a pratica profissional.

Carga horaria

Contetidos Obrigatérios horas horas/aula
Conceito de ciéncia; pesquisa em ciéncia e tecnologia; tipos de
conhecimento; epistemologia das ciéncias; métodos de
pesquisa; producdo da pesquisa cientifica; producéo do trabalho
técnico-cientifico, versando sobre tema da area da Engenharia
de Computacdo; aplicacdo dos conhecimentos sobre a producéo
da pesquisa cientifica: a questdo, o problema, a escolha do
método, etc.; desenvolvimento e avaliacdo de Trabalho de 100 120
Conclusdo de Curso, versando sobre uma temética da
Engenharia de Computacédo, sob a orientacdo de um professor
orientador; orientacdo académica e profissional dos alunos nas
atividades relacionadas ao estagio supervisionado com
apresentacdo de um seminario relativo ao trabalho pratico
desenvolvido no Estagio Supervisionado.
Desdobramento em Disciplinas
Numero Nome da Disciplina
08/1 Metodologia Cientifica 25 30
03/9 Metodologia de Pesquisa 25 30
03/10 Estagio Supervisionado 25 30
01/9 Trabalho de Concluséo de Curso | 12.5 15
01/10 Trabalho de Concluséo de Curso 11 12.5 15
Contetdos Optativos horas horas/aula
Atividades de monitoria em disciplinas dos cursos de
graduacdo; atividades de extensdo comunitaria; atividades de
iniciacdo cientifica e tecnologica; atividades de praticas
N . . N 725 870
profissionais desenvolvidas em Empresa Junior, produgdo
tecnologica, participagdo em seminarios; outras atividades com
aprovacao do Colegiado do Curso.
Desdobramento em Disciplinas
Numero Nome da Disciplina
Monitoria
(méximo para integralizagdo curricular: 25 30
6 semestres)
Atividade de Extensdo Comunitaria
(méximo para integralizagdo curricular: 25 30
4 semestres)
Iniciacdo Cientifica e Tecnoldgica
(méximo para integralizagdo curricular: 50 60
6 semestres)
Atividade Curricular Complementar
(méximo para integralizagdo curricular: 125 15
8 semestres)




Atividade Complementar de Pratica Profissional
(maximo para integralizacdo curricular: 6 125 15
semestres)

EMENTARIO DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS DO EIXO 9

DISCIPLINA: METODOLOGIA CIENTIFICA

EIXO 9: PRATICA PROFISSIONAL E PERIODO: 1° CARACTERISITCA:
INTEGRACAO CURRICULAR NAO EQUALIZADA
p AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICA /
A COMPLEMENTAR
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA.
30 -- 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Né&o ha Nao ha

OBJETIVOS: Introduzir ao aluno o método cientifico; conhecer e saber distinguir os tipos de
pesquisa cientifica e tecnoldgica; proporcionar ao aluno uma introducdo a epistemologia da
ciéncia; capacitar o aluno a desenvolver atitudes orientadas para o rigor cientifico e para o
planejamento de pesquisa e desenvolvimento tecnoldgico; proporcionar ao aluno elementos para
a elaboracdo e normalizagdo de trabalhos técnico-cientificos.

EMENTA: Conceito de ciéncia; pesquisa em ciéncia e tecnologia; tipos de conhecimento;
epistemologia das ciéncias; métodos de pesquisa; a produ¢do da pesquisa cientifica.

DISCIPLINA: METODOLOGIA DE PESQUISA

EIXO 9: PRATICA PROFISSIONAL E PERIODO: 9° CARACTERISITCA:
INTEGRACAO CURRICULAR NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMAGAO DCN
HORAS/AULA HORAS TEORICO-
TEORIA | PRATICA | TOTAL PRATICA/ COMPLEMENTAR
15 15 30 25h OBRIGATORIA
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 3450 horas/aula ou, | Trabalho de Conclusao de Curso |
equivalentemente, 230 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Introduzir ao aluno os principais métodos e técnicas para o planejamento e
formulacéo de pesquisa cientifica; proporcionar ao aluno aplicar, na pratica, a metodologia de
pesquisa em seus projetos técnico-cientificos.

EMENTA: Producéo do trabalho técnico-cientifico, versando sobre tema da &rea da Engenharia
de Computacdo; aplicacdo dos conhecimentos sobre a producédo da pesquisa cientifica: a questéo,
0 problema, a escolha do método, etc..




DISCIPLINA: ESTAGIO SUPERVISIONADO

EIXO 9: PRATICA PROFISSIONAL E PERIODO: 10° CARACTERISITCA:
INTEGRACAO CURRICULAR NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA/
A COMPLEMENTAR
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA
-- 30 30 25h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 2550 horas/aula ou, | Nao ha
equivalentemente, 170 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno um acompanhamento sistematico nas suas atividades de
estagio profissional, sob a orientagdo de um professor orientador.

EMENTA: Orientagdo académica e profissional mediante encontros regulares, programados,
tanto no ambiente académico quanto no ambiente profissional onde o estagio é realizado;
participacdo do aluno nas atividades relacionadas ao estagio.

DISCIPLINA: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO |

EI1XO 9: PRATICA PROFISSIONAL E PERIODO: 9° CARACTERISITCA:
INTEGRACAO CURRICULAR NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA /
A COMPLEMENTAR
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA
- 15 15 12.5h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

O aluno devera ter integralizado 3450 horas/aula ou,| N&do ha
equivalentemente, 230 créditos, no curso.

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno um acompanhamento sistematico nas suas atividades de
elaboracdo de um trabalho monografico de natureza técnico-cientifica, sob a orientacdo de um
professor orientador. Espera-se que ao final da disciplina o aluno tenha elaborado seu projeto de
Trabalho de Concluséo de Curso.

EMENTA: Planejamento, desenvolvimento e avaliacio do projeto do Trabalho de Concluséo de
Curso, versando sobre uma tematica pertinente ao curso, sob a orientacdo de um professor
orientador.




DISCIPLINA: TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO 11

EIXO 9: PRATICA PROFISSIONAL E PERIODO: 10° CARACTERISITCA:
INTEGRACAO CURRICULAR NAO EQUALIZADA
. AREA DE
CARGA HORARIA NATUREZA FORMACAO DCN
HORAS/AULA HORAS PRATICA /
A COMPLEMENTAR
TEORIA | PRATICA | TOTAL OBRIGATORIA
-- 15 15 12,5h
PRE-REQUISITOS CO-REQUISITOS

Trabalho de Conclusao de Curso | Nao ha

OBJETIVOS: Proporcionar ao aluno um acompanhamento sistematico durante o
desenvolvimento de seu trabalho monografico de natureza técnico-cientifica, sob a orientacéo de
um professor orientador. Espera-se que ao final da disciplina o aluno tenha seu projeto de
Trabalho de Conclusdo de Curso concluido e submetido a avaliacdo de uma Banca Examinadora
de TCC.

EMENTA: Desenvolvimento e avaliacdo do Trabalho de Concluséo de Curso, versando sobre
uma tematica pertinente ao curso, sob a orientagdo de um professor orientador.




