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Divindpolis, 01 de fevereiro de 2019

A Coordenadora do Projeto CRIACAO DE JOGOS E BRINQUEDOS DIDATICOS A PARTIR
DO USO DE MATERIAIS RECICLAVEIS, Prof.2 Maria de Lourdes Couto Nogueira, torna
publico aos alunos do Campus Divinépolis o processo para sele¢cdo de bolsista de Iniciacao
Cientifica Janior, para participagdo na atividade em referéncia, nos termos estabelecidos na
presente Chamada Interna.

1. Objetivos Gerais

1.1. Promover a participacdo de discentes em atividades de iniciacdo cientifica de forma a
ampliar a integracdo entre o CEFET-MG e a sociedade.

1.2. Contribuir para a melhoria das condicdes de vida das comunidades beneficiadas,
priorizando as demandas de relevancia cultural, social e tecnoldgica.

1.3. Disponibilizar para a sociedade o conhecimento tecnoldgico desenvolvido no CEFET-
MG.

1.4. Fortalecer a relacdo entre ensino, pesquisa e extensao.

1.5. Contribuir para a formacao académico-profissional do discente.

2. Atividades

2.1 — Pesquisa e revisdo bibliografica sobre jogos e brinquedos didaticos ja existentes no
mercado.

2.2 — Levantar junto aos professores as necessidades das criancas para direcionar os jogos
a serem criados.

2.3 — Levantar os materiais que serdo utilizados na confeccdo dos jogos e brinquedos
didaticos; buscar junto as empresas de confecgdo 0os materiais por elas descartados e que
possam ser reaproveitados na producdo dos jogos e brinquedos didaticos.

2.4 - Criar os jogos e brinquedos didaticos a partir das necessidades levantadas e do
material disponivel.

2.5 — Adequar os materiais para a confec¢éo dos jogos e brinquedos didéaticos.

2.6 — Confeccionar os jogos e brinquedos didaticos.

2.7 - Elaborar os relatérios semestral e anual.

3. Condic¢des do candidato:

3.1. Para candidatar-se a Iniciagdo Cientifica Junior

3.1.1. Estar regularmente matriculado em um dos cursos técnicos em Producdo de Moda,
Informética ou Informéatica para Internet do CEFET — MG, Campus Divinépolis.

3.1.2. Ter disponibilidade para cumprir a carga horaria de 20 (vinte) horas semanais, sem
prejuizo de suas atividades curriculares.

3.1.3. Estar em dia com suas obrigacdes académicas junto ao CEFET-MG.

3.2. Para assinatura do contrato da Iniciagdo Cientifica Janior
3.2.1. N&o possuir vinculo empregaticio;

3.2.2. Nao ser beneficiario de outro tipo de bolsa do CEFET- MG;
3.2.3. N&o estar cumprindo estagio curricular.
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4. Das Inscricdes

4.1. Periodo: de 04 de fevereiro a 10 de fevereiro de 2019.

4.2. As inscricdes serdo efetuadas exclusivamente através do formulario que sera
acessado através do link:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfMa07b CmijsYrgPopbOlplccHrIByQiO79
cTyQ97akCM1Yog/viewform

4.3. Documentacéo exigida no ato da inscricéo:

4.3.1. Formuléario de Inscri¢do

4.3.2. Cépia do Historico Escolar com as notas obtidas nas disciplinas cursadas no ano

letivo de 2018.

5. Vigéncia da Inicia¢&o Cientifica Janior

5.1. A atividade de Iniciacdo Cientifica Junior sera desenvolvida por 12 meses. (prazo este
estipulado para a execucdo da atividade ou o maximo permitido em Lei que € de 24
meses, 0 que ocorrer primeiro).

6. Processo de Selecéo

6.1. O processo de selecédo ocorrera em 2 (duas) etapas sendo que todas as etapas sdo
eliminatorias e classificatorias.
- Etapa 1: Andlise do Formulario de Inscri¢cdo e do Historico Escolar.
- Etapa 2: Entrevista.

7. Calendario do processo seletivo

7.1. Publicagéo do edital: 04 de fevereiro de 2019.

7.2. Inscricdo dos candidatos: 04 e 10 de fevereiro de 2019.

7.3. Entrevista: 12 de fevereiro de 2019 (verificar o horario divulgado no site do
Departamento de Informéatica, Gestdo e Design — www.digddv.cefetmg.br a partir das 18h
do dia 11/02/2019).

7.4. Resultado até dia 13 de fevereiro de 2019 (o resultado sera divulgado no site do
Departamento de Informatica, Gestao e Design — www.digddv.cefetmq.br).

7.5. Entrega da documentacdo completa até 15 de fevereiro de 2019 no Departamento de
Informatica, Gestao e Design (sala 105).

8. Da Validade
A presente Chamada Interna tera validade de 12 meses, a contar da data da homologacéo
do Resultado Final.

9. Das vagas e do aproveitamento como estagio curricular obrigatério

9.1. Séo ofertadas 2 vagas para selecdo no presente edital sendo 1 vaga de bolsista e 1
vaga para voluntario.

9.2. Caso os alunos bolsistas selecionados optarem pelo aproveitamento da sua
participacdo no projeto de pesquisa, a fim de validar como estgio curricular obrigatério,
serd necessario: (I) a aprovacdo préevia pelo Colegiado do Curso; (lI) a permanéncia na
atuacao no projeto de iniciacdo cientifica como voluntario pelo periodo necessario para a
complementacdo da carga horéaria estabelecida pela legislacdo pertinente ao estagio.

9.3. A implementagdo da bolsa ocorrerd conforme estabelecido no item 10 do edital N°
83/18 (http://www.cefetmq.br/galeria/download/2018/09/edital83 2018.pdf).

Prof2. Maria de Lourdes Couto Nogueira
Coordenadora do Projeto
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